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Legende:

mit diesem Symbol werden zusatz-
liche Hinweise, Tips und weiterflh-
rende ldeen aekennzeichnet

7 Nutzungsbestimmungen / Bemerkungen zur Verwendung durch Dritte:

(1) Dieses Skript (Werk) ist zur freien Nutzung in der angebotenen Form durch den
Anbieter (lern-soft-projekt) bereitgestellt. Es kann unter Angabe der Quelle und /
oder des Verfassers gedruckt, vervielféltigt oder in elektronischer Form verof-
fentlicht werden.

(2) Das Weglassen von Abschnitten oder Teilen (z.B. Aufgaben und L&sungen) in
Teildrucken ist moglich und sinnvoll (Konzentration auf die eigenen Unter-
richtsziele, -inhalte und -methoden). Bei angemessen groRen Ausziigen gehort
das vollstandige Inhaltsverzeichnis und die Angabe einer Bezugsquelle fur das
Originalwerk zum Pflichtteil.

(3) Ein Verkauf in jedweder Form ist ausgeschlossen. Der Aufwand fiir Kopierleistungen, Datentra-
ger oder den Download usw. ist davon unberihrt.

(4) Anderungswiinsche werden gerne entgegen genommen. Erganzungen, Arbeitsblatter, Aufgaben
und Losungen mit eigener Autorenschaft sind moglich und werden bei konzeptioneller Passung
eingearbeitet. Die Teile sind entsprechend der Autorenschaft zu kennzeichnen. Jedes Teil behélt
die Urheberrechte seiner Autorenschaft bei.

(5) Zusammenstellungen, die von diesem Skript - (ber Zitate hinausgehende - Bestandteile enthalten,
missen verpflichtend wieder gleichwertigen Nutzungsbestimmungen unterliegen.

(6) Diese Nutzungsbestimmungen gehdren zu diesem Werk.

(7) Der Autor behélt sich das Recht vor, diese Bestimmungen zu &ndern.

(8) Andere Urheberrechte bleiben von diesen Bestimmungen unberhrt.

2
e .

Bemerkungen zur Rechtschreibung:

Dieses Skript folgt nicht zwangsléufig der neuen ODER alten deutschen Recht-
schreibung. Vielmehr wird vom Recht auf kinstlerische Freiheit, der Freiheit der
Sprache und von der Autokorrektur des Textverarbeitungsprogramms microsoft ®
WORD ® Gebrauch gemacht.

Fir Hinweise auf echte Fehler ist der Autor immer dankbar.
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=» 0. Vorbemerkungen

0.1. Begriffserklarungen

umgangssprachlicher,

Begriff in der

allgemeiner, bzw. | NetObjectFusion- Bemerkungen
computertypischer Be- Welt
griff
Projekt Site Gesamtheit aller Internet-Seiten einer Do-
méane (od. Subdomoéne) = Homepage (Pa-
Homepage ge, Internetprésentation, Internetauftritt);
enthélt gesamtes Dateimaterial, das mend-
Internetauftritt system und die Design-Informationen
Seite Seite einzelne Seite einer Homepage
Dokument
Titel Banner Uberschrift der gesamten Seite / des

Seitentberschrift

aktuelen Fensters (meist oben mittig bis
rechts angeordnet)

abschnittsweise Uberschriften sind nicht
gemeint oder betroffen

Menu(-System)

Meniileiste

Navigationsleiste

(meist links an der Seite angeordnet, Passt
sich der Lage der aktuellen Seite in der
Hierarchie an)

Layout

Design

Style

Gestalterisches Aussehen / Erscheinung
einer Seite (fur viele Verwendungen / Ziel-
gruppen werden passende Erscheinungs-
bilder angeboten)
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0.2. Quellen des Programms

Das in diesem Skript vorgestellte Programm "NetObjects Fusion™ ist mehrfach auf CD-ROMs von
Computer-Zeitschriften veroffentlicht worden. Nach meinem Kenntnisstand in den folgenden Ver-
sionen und zu den angegebenen Bedingungen: (Angaben nicht verbindlich!)

Version | Quelle Bedingungen / Registrierung
(It Angaben in den Zeitschriften (nicht gepriift!))
2.02.i PC go! 10/1999 auf der CD-ROM keine Bedingungen angegeben
CDh1 e Programm laRt sich von CD-ROM ohne weitere Nummer etc. installieren
PC Magazin 12/2000 e auf der CD-ROM keine Bedingungen angegeben
CDh1 e Programm lat sich von CD-ROM ohne weitere Nummer etc. installieren
3.0.1. PC Magazin 3/2002 Die - fur die Installation notwendige - Seriennummer erhalten Sie unter

(kurze Einfiihrung mit Beschrei- | Www.pc-magazin.de/fusion nach einer kostenlosen Registrierung. Alternativ
bung des Programms auf S. 184 - steht lhnen ein Registrierservice per Telefon unter Tel.: (01805) 55 83 93 (12
185) Ct./Min., montags bis sonntags 8 bis 20 Uhr) zur Verfligung.

(verdffentlichte  Nummer: NFG-301-R-008-00001-14023 (Q: www.pc-
magazin.de/common/regaktion/old_codes.php)

4.0.1. PC Welt 05/2003 Die - fur die Installation notwendige - Seriennummer erhalten Sie unter
(kurze Einfiihrung mit Beschreibung | www.softline.de/form/fusion4/1 nach einer kostenlosen Registrierung (nur
des Programms auf S. 122) Angabe einer EMail-Adresse notwendig).

PC Magazin 07/2003 Die - fur die Installation notwendige - Seriennummer erhalten Sie unter
ebenfalls in: www.softwarewelt.de/weka nach einer kostenlosen Registrierung.

PC Go 07/2003

Internet Magazine 06/2003

5.0.2.

MX CHIP 10/2004 Die - fir die Installation notwendige - Seriennummer erhalten Sie unter

(6.0.0) www.netobjects.com/chipoffer nach einer kostenlosen Registrierung (nur An-
0 gabe einer EMail-Adresse notwendig).

PC Magazin 11/2004 Die - fur die Installation notwendige - Seriennummer erhalten Sie unter
www.netobjects.com/weka nach einer kostenlosen Registrierung.

7.01 Internet Intern 03/04 Die - fur die Installation notwendige - Seriennummer erhalten Sie unter

www.netobjects.com/internetintern nach einer kostenlosen Registrierung.

7.5. PC-Magazin ??/2005 Die - fur die Installation notwendige - Seriennummer erhalten Sie unter

www.netobjects.com/pcmagazin nach einer kostenlosen Registrierung.
(veroffentlichte  Nummer: NFG-750-R-355-34822-62800 (Q: www.pc-
magazin.de/common/regaktion/old_codes.php)

8 PC Magazin 3/2007 Die - flr die Installation notwendige - Seriennummer erhalten Sie
unter www.netobjects.com/pcmagazinNOF8 nach einer kostenlo-
sen Registrierung.

Bemerkungen zu "alten™ Registrierungsadressen www.netobjects.com/xyz:
Sie werden (wohl) immer auf die aktuelle Registrierungsaktion umgeleitet. Besorgen Sie sich
also besser die CD/DVD/Datei zur aktuellen NOF-Version.

Vom Prinzip unterscheiden sich die Versionen nicht grundsatzlich. Alle sind fir das Erlernen bzw.
fur erste praktische Arbeiten bei der Internetseiten-Gestaltung gleichermalen gut geeignet. In den
einzelnen Versionen sind unterschiedliche Stile (= 5. Festlegen des allgemeinen Layouts (Stil))
enthalten. Die Stile anderer Programm-Versionen lassen sich zumeist importieren. Dabei sind wohl
die Styles der Versionen 2 bis 4 jeweils zueinander kompatibel. Ab Version 6 haben sich die Styles
nochmals geéndert.

Neuere Versionen erhalten Sie z.B. bei einigen Internetprovidern, wenn Sie dort eine Domain
hosten. In den aktuellsten Versionen wurde das Layout-Stil-System geédndert. Dies interessiert aber
nur beim Ubertragen der Seiten von einer alteren Programmversion auf eine neue sowie bei Mani-
pulationen des Layout-Stils.

Aktuell (Dezember 2006) steht die Version 10 zum kaufen bereit. Fir echte professionelle Arbeiten ist
diese naturlich die richtige Wahl. Moderne Technologien — wie dynamische Internetseiten — werden
von den neusten Version (9 und 10) sehr weitreichend unterst(tzt.
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0.3. Verwenden der Algorithmen

Der Aufbau der Algorithmen orientiert sich an dem Kenntnisstand von Computer-Anféangern bzw.
solchen, die den Computer eher selten benutzen. Manche Beschreibungen wirken deshalb vielleicht
etwas primitiv. Sie sollten sich daran aber nicht storen. Mit Hilfe der einzelnen Tatigkeiten musste
es eigentlich jedem gelingen, sich eine Homepage zusammen zu bauen.

Eine Orientierung auf die mdglichen Objekte und die dazugehdrigen Téatigkeiten finden Sie auf der
nachsten Seite (= 0.4. Ubersicht uiber die Programm-Objekte und die zugehérigen Algorithmen).
Auch das Inhaltsverzeichnis bietet Mdglichkeiten schnell den passenden Algorithmus zum Problem
zu finden.

Grundsatzlich kénnen Sie sich am roten Pfeil =2 orientieren. Er ®2 kennzeichnet den empfohle-
nen (optimalen, géngigen) Weg. Dieser ist nicht immer der einfachste oder schnellste. Auf dem
empfohlenen Weg kommen Sie aber an allen wichtigen Stellen vorbei bzw. es werden Standard-
techniken von Windows und anderen haufig verwendeten Programmen genutzt. Auftretende Alter-
nativen werden mit Buchstaben: a), b), ¢) usw. nummeriert. Normale Schrittfolgen (Algorithmen)
sind mit einem Punkt e gegliedert. Manche Schritte wurden im Verlauf eines Algorithmus schon an
anderer Stelle erldutert. In solchen Fallen werden sie nur andeutungsweise noch mal aufgezeigt. Zur
Unterscheidung sind sie tirkis / meeresgrin und mit einem Smiley © gekennzeichnet.

Die bendtigten Tasten werden in eckigen Klammern [ Enter ] gesetzt. Zentrale Bereiche, Schaltfla-
chen usw. stehen in Anfiihrungszeichen "OK".

Nach dem Arbeiten mit den grundlegenden Algorithmen werden Sie mit der Programmlogik ver-
traut sein. Weitere Probleme und neue Arbeitsgdnge konnen Sie sich intuitiv, durch Probieren
ODER mit der Programm-Hilfe erarbeiten.

Empfehlung eines Grob-Algorithmus zum Erstellen einer
Website (Standardfall)

9 0.3.1.

nen) der Proiektdatei > 3.1. Site spe_lchern / su_:hern _ _
) ) - 2. Offnen eines gespeicherten Projekts (Site 6ffnen)
o Festlegungung von Pro- -> 0.5. Programm-Optionen / -Einstellungen
gramm-Optionen
o Festlegung von Projekt- -> 0.6. Optionen / Einstellungen zu einem Projekt (Site-
Optionen Optionen)
e Festlegen des Grund-Design - 5. Festlegen des allgemeinen Layouts (Design, Style,
(Layout) stil

- 6. Hinzufligen einer neuen Seite

- 8. Bearbeiten eines (Navigations-)Menis (Navigations-
leiste)

- 4.3. Seitengestaltungs-Ansicht (Bearbeitungs- / Editor-

Ansicht)

- 9. Einfugen und Gestalten von Objekten auf eine(r) Sei-
te

- 10. Herstellen von Links (Verbindungen / Verknipfun-

Erstellen der Seitenstruktur

e (Cestalten des internen Meni-
Systems (Navigations-Leisten)

e (Gestaltung der einzelnen Seiten

e Herstellung der Verkniipfungen

/ Link's (Verlinkung)
lokale Veroffentlichung

e Testung und Nacharbeiten
e Ver(ffentlichung im Internet

gen)

- 11. Veroffentlichen / Publizieren / Probedarstellung /
reale Seitenansicht im eingestellten Browser
- 11.1. lokales Publizieren

- 11.2. entferntes Publizieren
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0.4. Ubersicht iiber die Programm-Objekte und die zugehérigen
Algorithmen

Seite in der Entwickler-Ansicht = NetObjectFusion (Seiten-Editor-Ansicht)

System-Men

Symbolleiste ""Ansichten""
4. \Wechseln zwischen den Projekt-Ansichten

Objekt-Eigenschaften
Hot-Key: [ F3]

*; NetO!,jects Fusion - DemoProjek!.nod

B9[(=1[E3

Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu  Olfekt Text ‘Werkzeuge Hilfe
e S = & Eh 5 ‘ & i
Online Site Saite Design Werwalten Publizieren Meue Seite Site-Vaorschau Site publizieren
I  seitengestaltung | HTML-Quelltext | Seitenvorschau Horne
~_||0 R ITRTRO LU | AT L N AT - N ATURTRUN o . FUTSNAAATINT . WA AT - A AL W
@ | -
A Startseite des DemoProjekts
)|
i Home
2 N B o i Tabelle| |
G Text (Uberschrift) | | | |
4 Thema2
= p ext (normaler Text) sollte immer | | |
] in kleine Bereiche (Absétze,
] berschriften) gegliedert werden.
= & = = - = Layout-Eigenschaften
s & Elese Bereiche lassen sich dann spater ‘
] esser einzeln auf der Seite positionieren. ]@, DY
| EEEEEEEEEEEEE Layout-kame: |HomeLagout
] [ 1] 1] Layout Seite
g— ....====........ E'ﬁ'te: 570 il Pixel
™ ENEEENENEEE Hohe:  [ao0 ] Pitel
&\ - ANEEEEEEEE
[ T 1] EEEE HTML-Ausgabe
@j ] EEEEEEEEEEEEEEEE | Site-Einstellung |
HEE HEE ] ;
. EEEEEEEEEEEEEEEE Tabellen: % Spalten Zejlen Anzeigen
@' l=llllll==.lll==
o
v | 5 HEN [ Layoutist ein Eormular
S | -
e [ Im Browser zentrieren HTML...
-}
. THerne] [Themail [Themaz]
E: U
— .
[ B EE [HomeL ayou... =
|| Eereit X424, y190 \ 100%
\ Statuszeile

Svmbolleiste ""'Standardwerkzeuge"*

9. Einfigen und Gestalten von Objekten
auf eine(r) Seite

!
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Seite im Browser = Microsoft Internet-Explorer

" Navigationsleiste: Banner: "
8. Bearbeiten eines (Navigations- 5. Festlegen des allgemeinen
)Menis (Navigationsleiste) Layouts (Design, Style, Stil)

9.4. Einfiigen einer Navigationsleiste

Tabelle:
Seitenlayout, Farben, ...: 9.3. Einfiigen einer Tabelle
9.3.1. Arbeiten an Tabellen / An-
s.a. Banner passen der Tabelleneigenschaften
2} I ome - Microsoft Internet Explorer - [Offlinebetrieb] |_j||§|g|
. Dlkei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 2 1','
. A = & N, =
@ HMREG L@\ F F X BB
. Adresse |@ EriMetObiectsFusiontJser SikesiDemoProjekkiLocal PublishiindeY, bkl V| ] veehseln zu
Text (Uberschrift)
Text (normaler Text) kollte iminer
in kleine Bereiche (Absfitze,
Uberschriften) gegliedgrt werde
Diese Bereiche lassen sich dann §pater
besser einzeln auf der iteTaosi onieren.
L \
Bild: ...=llllllllllll
9.2. Einflgen EEEEEEEEEEEE
EEEEEEER
EEEEEEEEEEE
EEEEEEEEEEEE
EEEEEEEEEN
EEEEEEEEEEEEEEEE
EEEEEEEEN
EEEEEEEEEEEEEEEN
EEEN EEEEEEEE
EEEEEEENEEEEEEEE
EEEEEEEN
[Home] [The ] [Themaz]
MetObjects
FUSION/
I@ Fertig I ' Arbeitsplatz
Seitenlayout, Farben, ...: '/ Text:
s.a. Banner 9.1. Hinzufiigen eines Text(feld)es
9.1.1. Formatieren eines
Text(feld)es

Navigationsleiste:

8. Bearbeiten eines (Navigations-)Menis
(Navigationsleiste)
9.4. Einflgen einer Navioationsleiste
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0.5. Programm-Optionen / -Einstellungen

Werkzeuge
Optionen
Anwendung ...

Amwendungsoptionen E|P$__<|

Fragramm l\:‘urschau] Text ] Internatiu:unal] .ﬁ.ktualisierung]

v Automatisch speicherr

[v Programmfenster beim Start maximieren
[ Zuletzt vepmendete Datei beim Start Sfnen
[ Datei jn zuletzt angezeigter Anzicht difnen

[w Kleine Schriftarten in Eigenzchaften-Falette verwenden

[v Datenbank beim Beenden komprimienen

Externe Datei-Editaren

HTHL: |ﬂDtEDad-EHE Durchzuchen. .

GIF: | Dwrchzuchen...

JPEG: |

|

Dwrchzuchen...

Maleinheiten: | Pivel j

0k, | Ahbbrechen

-10 -
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0.6. Optionen / Einstellungen zu einem Projekt (Site-Optionen)

Aktuelle Site-Optionen

allgemein | META-Tags | Protokoll  Sichenungskopie

Iv Automatizch sichern

Sicherungzeinstellungen

Speicherart fiir Sicherungskopie:

|usinn‘»L|ser Sites\D emoProjektbB ackupsy| Durchsuchen...

Kaonwention der D atelbenennung:
|Lokale ‘website-Sichenngskopie 603 053-02.nod |

M aximale Anzahl aufbewahirter Sicherungskopien: |4 ﬂ

0K | Abbrechen |

Aktuelle Site-Optionen

Allgemein  META-Tags l F'n:utu:uknll] Sicherungskopie

Schlliszehucrter: [

Autor:

B enutzerdefiniert

K.ategonenname:

Inkalt:

Ok | Abbrechen
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=) 1. Erstellen eines neuen Projekts (Neue Site)

Entscheiden Sie sich flr eine Arbeitstechnik! (Flhren prinzipiell alle zum gleichen Ziel!)

a) Arbeiten mit dem "Willkommens-Assistenten”, WENN Sie ein Menu-Muffel sind
ODER sich schnell durchklicken wollen

- 1.1. Verwenden der Willkommensseite

b) Fortsetzen Uber das "Programm-Meni”, WENN Sie die Arbeiten schrittweise UND
algorithmen-bewuBt durchfiuihren wollen

9 1.2. Verwenden des Programm-Menii’s

c) Sonderfall: Erstellen einer neuen Projekts aus einem anderen, bestehenden Projekt
- 1.3.4. Erstellen einer Neuen Site aus einer bestehenden Site

1.1. Verwenden der Willkommensseite

Entscheiden Sie sich fiir eine Grundtechnik!

a) "Site-Assistent”, WENN Sie =551
schnell eine Standardseite un- ~ w. .
ter strenger Fuhrung eines As-
sistenten erstellen wollen (fur
Spezialwiinsche und -
anforderungen weniger geeig-
net) - 1.3.1. Verwenden des
Site-Assistenten

b) "Leere Site", WENN Sie alle
Schritte selbst machen wollen " :
(bietet alle Moglichkeiten: or- | =  FUiis e
ganisatorisch und  zeitlich)

9 1.3.2. Erstellen einer
Leeren Site (Leeres Projekt)

N " i . Schaltfeld
C) Vorlage ,» WENn S_Ie aus emnem Erstellen einer neueNgsite von:
vorhandenen Projekt ODER + Site-Assistent | Leere Site | Worlage

eine Vorlage ein abgeleitetes
Projekt realisieren wollen -
1.3.3. Erstellen einer Neuen
Site _aus einer  Vorlage
(Templete, Schablone)
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9 1.2. Verwenden des Programm-Menu’s

Entscheiden Sie sich fiir eine Grundtechnik!

a)

b)

d)

"Mit Site-Assistent ...", SSRGS
WENN Sie schnell eine &
Standardseite unter strenger
Fuhrung eines Assistenten
erstellen wollen (fiir Spezi-

hezu  Werkzeuge Hilfe
it Site-Assiskent. ..

Site &ffnen...

Leere Site... Strg+Umschalt+n

Aus vorlage. ..
Aus bestehender Website...

alwiinsche und - .
anforderungen weniger ge- | ‘TEFrOReel
EIgnet) Benien Al n zuriick! | 1

- 1.3.1. Verwenden des Site-Assistenten

"Leere Site ...", WENN Sie alle Schritte selbst machen wollen (bietet alle Mdglichkei-
ten: organisatorisch und zeitlich)

9 1.3.2. Erstellen einer Leeren Site (Leeres Projekt)

"Aus Vorlage ...", WENN Sie aus einem vorhandenen Projekt oder VVorlage ein abgelei-
tetes Projekt realisieren wollen
— 1.3.3. Erstellen einer Neuen Site aus einer Vorlage (Templete, Schablone)

"Aus bestehender Website", WENN Sie aus einem vorhandenen Projekt ein abgeleitetes
Projekt realisieren wollen (Spezielfall: - Hilfe verwenden! UND / ODER 1.3.4. Er-
stellen einer Neuen Site aus einer bestehenden Site)
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1.3. Grundtechniken beim Erstellen eines Neuen Projekts

1.3.1. Verwenden des Site-Assistenten

© Aufruf Uber Willkommensseite oder Programm-Mend ("Datei” "Neue Site" "Mit Site-
Assistenten ...")

e ... Folgen Sie ab hier den [EREEEIE
Anweisungen deS ASSisten' 3 & Willkommen! Der Site-Assistent wird Sie unterstiitzen bei:
ten!  Die  nachfolgenden
Schritte kdnnen sich je nach
gewUnschten Merkmalen und der Auswahl eines SiteStyles fiir Ihre Site,
Leistungen unterscheiden.

der Auswahl und dem Hinzufiigen von Seiten fir Ihre Site,

dem Erfassen von Informationen, die auf mehreren Seiten Ihrer
Site angezeigt werden.

weiterfihrende Tatigkeiten:

e = 0.4. Ubersicht iiber die Pro-
gramm-Objekte und die zugehdrigen
Algorithmen

e Verdndern der Seiteneigenschaften,
Beschriftungstexte, ... > 6. Festle-
gen der Seiten-Eigenschaften (Titel,
Meni-Eintrage, ...)

e Hinzufiigen von Objekten (Texte,

Bilder, Tabellen, ...) > 9. Hinzufi-
gen von Objekten auf eine Seite

9 1.3.2. Erstellen einer Leeren Site (Leeres Projekt)

© Aufruf tber Willkommensseite oder Programm-Men( ("Datei” "Neue Site” "Leere Site ...")

e Dbei "Speichern in:" den ge- [FYETRTAI
winschten Pfad (Laufwerk
und  Ordner/Verzeichnisse)
auswahlen

Speichen |_;l User Sites j £k B3~

e "Dateityp:" beibehalten

=) o bei "Dateiname:" einen pas-
senden Projektnamen eintra-

gen und bestatigen Dateiname: |
D ateityp: |Nechiects Fugion D ateien [* nod] j Abbrechen

weiterfuhrende Tatigkeiten:

e > 0.4. Ubersicht iiber die Programm-Objekte und die zugehérigen Algorithmen

e Verdndern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... - 6.  Festlegen der Seiten-Eigenschaften
(Titel, Meni-Eintrége, ...)

e Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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1.3.3. Erstellen einer Neuen Site aus einer Vorlage (Template,

Schablone)
© Aufruf Gber Willkommensseite oder Programm-Meni ("Datei” "Neue Site™ "Aus Vorlage
M
° "Dateityp:" beibehalten Vorlagen-Datei auswihlen n :le

Sucher ir: |lﬂ Templates j £ EQ-

e Dbei "Suchen in:" den ge-
wiinschten Pfad (Laufwerk | =#destss
und  Ordner/Verzeichnisse)
auswéhlen

e Dbei "Dateiname:" die ge-
wiinschte VVorlage auswéhlen

D ateiname: |

Q> es f0|gt automatisch das Dateityp: |NetDbiects Fugion Varlagen [*.zip;".nft) j Abbrechen

erstmalige Speichern ("Speichern
unter...") einer Site ... (s.a. 2
3.2. Site speichern unter ... / ext-
ra sichern)

e "Dateityp:" beibehalten Site speichern unter B7X
Speichern |l‘j\ zer Sites j =5 ER-

e bei "Speichern in:" den ge- :
wiinschten Pfad  (Laufwerk gf:g:g:?it“
und  Ordner/Verzeichnisse)
auswahlen

e bei "Dateiname:" einen pas-
senden Projektnamen eintra-

gen und bestétigen Dateipame: |

. .. vy . D ateityp: MetDbjects Fusion D ateien [* nod) - Ahbrechen
weiterfuhrende Tatigkeiten: | = 4

e = 0.4. Ubersicht iiber die Programm-Objekte und die zugehérigen Algorithmen

e Verdndern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... > 6.  Festlegen der Seiten-Eigenschaften
(Titel, Meni-Eintrége, ...)

e Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

e Vorschau auf die importierte Site >

e  Veroffentlichen der importierten Site >
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1.3.4.

Erstellen einer Neuen Site aus einer bestehenden Site

@ .

Hinweis zum Urheberrecht:

Beachten Sie unbedingt die Urheberrechte der importierten Seite und deren Autoren!
Abschauen und Ideen (ibernehmen ist im Internet Gblich und haufig auch erlaubt. Das
direkte Kopieren oder Klauen ist aber verpdnt, ev. auch verboten oder strafbar.

Bei fremden Bestandteilen oder der Verwendung freier Teile sollte zumindestens immer
der Urheber oder die Quelle ersichtlich sein!

Fur Musik, Bilder und Texte gelten z.T. spezielle gesetzliche Regelungen, die sich international auch oft

unterscheiden und wiedersprechen.

© Aufruf Gber Willkommensseite oder Programm-Meni ("Datei” "Neue Site” "Aus bestehender

Website ...")

e alternativer Aufruf: "Datei" "Importieren" "Website ..."

e auswahlen, woher Sie importie-
ren wollen ("Lokal" oder "Ent-
fernt")

e Dbei "Homepage:" die Startseite
der Website (meist: index oder
start mit Dateityp *.htm oder
*.html) angeben

e Optionen konnen so beibehal-
ten werden

e Domaéanenname muf} der Quelle
entsprechend eingesetzt werden

Q> es folgt automatisch das
erstmalige  Speichern ("Spei-
chern unter...") einer Site
(s.a. > 3.2. Site speichern un-
ter ... / extra sichern)

e "Dateityp:" beibehalten

e Dbei "Speichern in:" den ge-
winschten Pfad (Laufwerk und
Ordner/Verzeichnisse) auswéah-
len

e Dbei "Dateiname:" einen passen-
den Projektnamen eintragen
und bestétigen

weiterfihrende Tatigkeiten:

Website importieren

f+ 1 okal [auf diesem Computer oder in diesem Netzwerk] O Entfemnt [Intemet]

Homepage: | Durchzuchen. .
Optiohen
Master-B ahmen zuweizen: J
= |
[ Seitenanzahl beschranken auf..........oooooeee 200 |
[ Bz zur Strukburebene. 20 :I

Domanennarne: |www.d0maene.de

[Erforderlich zur Yenmaltung won Links)

ok | Abbrechen|

Site speichern unter,

Speicher | ) User Sites ﬂ % Eav

() DemoProjekt

() TestProjekt

Dateiname: |
D ateityp: |NetEIbiects Fuzion Dateien [*.nad] j Abbrechen

e => 0.4. Ubersicht iiber die Programm-Objekte und die zugehdrigen Algorithmen

e Verdndern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... = 6.

(Titel, Menu-Eintrage, ...)

Festlegen der Seiten-Eigenschaften

e Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) > 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
e Vorschau auf die importierte Site - 11.0. Vorschau

o  Veroffentlichen der importierten Site > 11.

Seitenansicht im eingestellten Browser

Veroffentlichen / Publizieren / Probedarstellung / reale
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-5 2. Offnen eines gespeicherten Projekts (Site 6ffnen)

e Entscheiden Sie sich fir eine Variante!

a) Offnen mit dem "Willkommens-Assistenten”, WENN Ihr Projekt im "Site-Projekte"-
Bereich steht (also zu den letzten bearbeiteten Projekten gehort)

- 2.1. Verwenden der Willkommensseite

- b) Offnen uber das "Programm-Meni", WENN Sie die Arbeiten schrittweise und algo-
rithmen-bewuBt durchfuihren wollen bzw. Ihr Projekt nicht (mehr) in der Liste der letz-
ten bearbeiteten Projekte ("Site-Projekte"-Bereich) steht

9 2.2. Verwenden des Programm-Menii’s

Offnen eines Projektes, dass aus einem anderen Programm stammt (ODER z.B. die
originale NOD-Datei beschadigt ist UND keine Sicherungskopie (= ) erstellt wurde;
Sie aber eine Veroffentlichung gemacht haben)

- 1.3.4. Erstellen einer Neuen Site aus einer bestehenden Site

2.1. Verwenden der Willkommensseite

9 °
? °

suchen Sie aus der Liste der
letzten benutzten Site's die
gewinschte heraus und kli-
cken Sie auf den Link in der
1. Spalte

WENN lhre Site nicht dabei
ist, DANN nutzen Sie die
Moglichkeiten  des  Pro-
gramm-Menu's > 2.2,
Verwenden des Programm-
Menii’s

DermoProjekt.nod
TestProjekt.nod

- NstObjscts Fusion

+Home
Ausgangspunkt
rihr

furl
NetObjects
N

26-10-2006
11-08-2006

Thernal 7 26-10-2006
Thernal 4 11-09-2006

weiterfihrende Tétigkeiten:

=» 0.4. Ubersicht tber die Programm-Objekte und die zugehérigen Algorithmen

Verédndern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... > 6. Festlegen der Seiten-Eigenschaften

(Titel, Menu-Eintrage, ...)

Hinzufugen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9 2.2. Verwenden des Programm-Menii’s

Wahlen Sie im "Datei"-Menl
den Punkt "Site 6ffnen ..."

e Dbei "Suchen in:" stellen Sie
das passende Laufwerk und
den passenden Ordner lhres
Projektes ein (im Ordner mit
dem Projektnamen befindet
sich eine Datei mit dem Pro-
jektnamen und der Dateien-
dung *.NOD)

e "Dateityp:" beibehalten

Offnen

Suchen in: | i DemoProjekt

([C)Assets
(C)Backups
(iLocal Publish
(I Preview
(CIRecovery
|ﬂ DemoProjekk,

nod

~ & @ cf B

D ateiname: |DemuF'miekt.n0d

Dateityp:

|NetD bjects Fusion Dateien [* nod]

j Abbrechen

e die Projektdatei (*.NOD) einmal anklicken und "Offnen" ODER Projektdatei doppel-

klicken

weiterfihrende Tétigkeiten:

e = 0.4. Ubersicht iiber die Programm-Objekte und die zugehdrigen Algorithmen

e Verdndern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... = 6.

(Titel, Menu-Eintrage, ...)

Festlegen der Seiten-Eigenschaften

e Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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=) 3. Speichern eines Projekts (Site sichern)

Hinweis:

Je nach Einstellung (Programm-Option - 0.5. Programm-Optionen / -Einstellungen)
wird bei Verlassen / Beenden des Programm automatisch (und immer) gespeichert (Dies
ist zwar sehr nutzerfreundlich, birgt aber Gefahren, wenn eine beschadigte / fehlerhafte
Variante nicht abgespeichert werden soll! ). Fehler oder ungewollte Veranderungen soll-
ten man immer gleich mit "Bearbeiten" "Rlickgéngig" (ev. mehrfach wiederholen) in den
gewtinschten Zustand zurtickbringen.

RegelmaRig sichern der Arbeitssituation und das Verwalten einer Sicherungskopie sind weitere Mittel, um
sich seinen Arbeitserfolg zu erhalten.

e Waihlen Sie den Speicherzweck aus!

-> a) Sie wollen den aktuellen Entwicklungsstand sichern. =>» 3.1 Site speichern / sichern
b) Sie wollen den aktuellen Entwicklungsstand unter einem neuen Namen (z.B. neue Ver-
sion) oder an einem anderen Speicherort (Laufwerk, Ordner) sichern. > 3.2. Site
speichern unter ... / extra sichern
c) Sie wollen den aktuellen Entwicklungsstand extra als Vorlage fiir andere Projekte si-
chern. - 3.3. Site als Vorlage exportieren

=» 3.1. Site speichern /sichern

=) o wahlen Sie im "Datei"-Meni den Punkt "Site speichern”

192 erfolgt keine weitere System-Meldung! (Im Fehlerfall wird Warnung ausge-

geben!)

3.2. Site speichern unter ... / extra sichern

9 ° Wahlen S|e im Date|'MenU Site speichern unter, H@gl

Slen Pant Site speichern un- Speichem [ UserSies Sl e & of B
er ...

| DemoProjekt
e Dbei "Speichern in:" den (neu- | TestProik:
en) gewunschten Pfad (Lauf-
werk und Ord-
ner/Verzeichnisse) auswahlen
e "Dateityp:" beibehalten

e bei "Dateiname:" einen pas- | Dateiame |
senden (neuen) PrOjektnamen Dateityp: |NetObjects Fusion Dateien [* nod) | Abbrechen

eintragen und bestétigen

weiterfuhrende Tatigkeiten:

e > 0.4. Ubersicht iiber die Programm-Objekte und die zugehérigen Algorithmen

e Verdndern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... > 6.  Festlegen der Seiten-Eigenschaften
(Titel, Meni-Eintrége, ...)

e Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

e Vorschau auf die neu abgespeicherte Site - 11.0. Vorschau

o Verdffentlichen der neu abgespeicherten Site > 11. Veréffentlichen / Publizieren / Probedarstellung /
reale Seitenansicht im eingestellten Browser
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3.3. Site als Vorlage exportieren

e Wahlen Sie im "Datei"-Menu  E2trra s ]

den Punkt "Als Vorlage ex-
portieren™ und dann "Ganze

Speichern | =3 Templates

Site ..." [ Autasites

e bei "Speichern in:" den ge-
wiinschten Template-Pfad
(Laufwerk und Ord-
ner/Verzeichnisse) auswahlen

Dateiname:  |[EEISG A=A
e "Dateityp:" beibehalten _
Dateityp: | MetObjects Fusion Yaorlagen [*.zip] j Abbrechen
e bei "Dateiname:" einen pas- ™ Publizierprofile einschiisen
senden Vorlage- / Template-
Namen eintragen und bestati-
gen
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=) 4. Wechseln zwischen den Projekt-Ansichten

e Entscheiden Sie sich fur eine Arbeitstechnik / Projekt-Ansicht! (siehe auch unten!)

a)
= b
> ©
> 9

e)
=>

Online

WENN Sie ein neues Projekt beginnen wollen ODER sich (ber bestimmte Arbeits-
techniken (Hilfe, Handbuch) ODER auf Internetseiten zu NOF informieren wollen
DANN verwenden Sie die Online-Ansicht (Willkommens-Seite / Willkommens-
Ansicht) 2 4.1. Online-Ansicht (Willkommens-Seite)

Um sich die Struktur Ihres Projektes anzusehen, eine bestimmte Seite auszuwahlen
ODER neuen Seiten zu Ihrem Projekt hinzuzufugen benutzen Sie am Einfachsten die
Site-Ansicht  (Site-Struktur-Ansicht, Struktur-Ansicht, Projekt-Struktur-Ubersicht)

=> 4.2. Site-Ansicht (Struktur- / Gliederungs-Ansicht)

Zum eigentlichen Gestalten der Seiten lhrer Projekts (Hinzuftigen und Verandern von
Texten, Tabellen, Bildern, ...) verwenden Sie die Seiten-Ansicht (Seitengestaltungs-
Ansicht, Editier-Ansicht) => 4.3, Seitengestaltungs-Ansicht (Bearbeitungs- / Edi-

tor-Ansicht)
WENN Sie das grundséatzliche Aussehen Ihres Projekts einstellen ODER &ndern wol-

len DANN bietet sich die Design-Ansicht (Style-Ansicht) an = 44 Design-
Ansicht (Style- / Layout-Ansicht)

Fur spezielle Verwaltungsaufgaben (Sammeln und Zusammenstellen von Projektbe-
standteilen) verwendet man die Verwaltungs-Ansicht (Verwalten-Ansicht) — wird
praktisch sehr selten gebraucht (mehr fir GroRprojekte oder Projekte mit mehreren
Autoren usw.) > 4.5. Verwalten-Ansicht (\Verwaltungs-Ansicht)

WENN Sie (endlich) Ihr Projekt in seiner ganzen Schonheit ansehen und ausprobieren
wollen ODER das Projekt direkt ins Internet transportieren (per FTP) DANN haben
Sie diese Mdglichkeiten in der Publizier-Ansicht (Publizieren-Ansicht, Veroffentli-

chen-Ansicht, Veroffentlichungs-Ansicht) = 4.6. Publizier-Ansicht (Veroffentli-
chen-Ansicht)

Site-Anssicht (Struktur-Ansicht, Projekt-Struktur-Ansicht)
(6. Hinzufiigen einer neuen Seite)

Design-Ansicht (Style-Ansicht)

(5. Festlegen des allgemeinen Layouts (Design, Style,

Stil))
Publizier-Ansicht
(Veroffentlichungs-Ansicht)
(11. Verdffentlichen / Publizieren /
Probedarstellung / reale Seitenan-

sicht im eingestellten Browser)
[EE i

Site Sajte Deszign ‘Jerwalt\_ Publizieren
Verwalten-Ansicht
Online-Ansicht
(Willkommens-Seite) i : .

Seite-Ansicht (Seitengestaltungsansicht)

(2.1 Verwenden _der (9. Einfugen und Gestalten von Objekten auf eine(r) Seite)
Willkommensseite)
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4.1. Online-Ansicht (Willkommens-Seite)

- NetObjects Fusion
Datei Gehezu ‘Werkzeuge

Symbolleiste ""Ansichten"

Willkommen zuriick!
NetObjects Fusion 7 ist das lang

Tipps u. Tricks

‘Wie kann

far thr ersehnte Upgrade des legendaren o Erstellen siner Fotonalerie
Netobjects Web-Erstellungstools. Diese neue « Marketing threr website

Fusion-Erlebnis

Version bietet sine Mengs groBartiger

= | Programm-Menu (System-Menti)

verlangte gen und Benutzer Melden Sie sich an
Korrekturen, « Mernenden von Cascading Style Sheets (€SS und schen kannen
Newsaroups, o Lesen Sie nach Gber: Was ist new in NOFT | « Erstellen von variablen Seitenbreiten Sie mit dem Zshlen
Hilfe, Losungen Produktkriticen *+ Erklarung der won Abschnitt 508 der Zugriffe
und mehr beginnen!
. © Tipps zum Einstie
Neuer Benutzer: Tiops zum Einstieq | Lissmich | Desimnen) ex

Einfuhrungs-Handbuch
Einfithrunas-Handbuch Sorice,

eion S s [ — i i
R - — Community, Hilfen, Handbuch, ...
e el Oheroc s\ Unternehmen: NetObiects.de | letObiects com | E,mmmlam

o Besuchern « Site-Assistent | Leere Site | vorlage bsitepros.com
d Exp gguoport DE | NOF-Club | leicht gemacht
oder zum Gnline schalten auf s | ER Weits verwenden Sie den
Erganzen einer o s S i B Gotfusion | Efuse citers Pl
Interaktivitats- arofartige Sites...
+ Siche die Anmerkungen zur Herausashe fir - EaiPa\ Service, um

funktion gt ps: Fusion Support Deutschland | NOF 7 = . .
- Bt Ukt e st s Pomlsm e | | e f | NEUE Site / neues Projekt erstellen

2u erganzen.
Ich wisste gerne
mehr,

Fugen sie Threr Feed-back-E-Mail: Eraduktvorschlsne
Site Grafiken,
SiteStyles und
Kemponenten
hinzu

Site-Projekte
Eine vor hurzem erstallts Sits offnan  Letztebbeitste Seite  Site-Seiten  Leww. _* *-  Latzts Publizierung
DemoProjekt.nod
Testeroiekt.nod

01-11-2006
28-10-2006

Site-Projekte (History-Bereich, letzte
(bearbeitete) Projekte)

Die sigens Internet-
Seite sinfach und
schnell selbst

Verwendung:
e Zugriff zur Hilfe, zum Handbuch (PDF), zu diversen Websites, der Community zu NOF
usw. usf.
e Erstellen eines neuen Projekts - 1. Erstellen eines neuen Projekts (Neue Site)
e Offnen der letzten bearbeiteten Projekte = 2. Offnen eines gespeicherten Projekts (Site

6ffnen)
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4.2. Site-Ansicht (Struktur-/ Gliederungs-Ansicht)

Struktur

* NetObjects Fusion - DemoProjekt.nod El@lgl
Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Werkzeuge Hife

# = = & Eh (5 @ ¥
.On\lne Sh’ukt::'te ‘ SE\tEGI‘EdEru[’)"E;\gn Verwalten Publizieren Meue Seite Site-Warschau Site publr h— Symbolleiste Ilsitell (entspricht Sym_
P — EgenaciED RS bolleiste "Seite")
@ Home

=N=] ~~
ame: | Home ~

Seitentitek ggme

Seiten-Eigenschaften

I Benutzer rte famen.
* MasterFishmen: | DefautMasterBordss _~
Th 1 - -
ema Ansichtsart (Struktur, Gliederung)
A4

| o =~

aktive / aktuelle Seite

UThemat1 UTherma21 UThemaZ22 UThema23

Seiten-Hierarchie

Verwendung:
o Ubersicht tber die Seiten-Hierarchie (Uber-, Unter- Neben-Ordnung; Themengliederung)
e Benennung der Seiten, Seiten-Uberschriften (Banner) und Menii-Eintrage (Navigations-
Leisten-Eintrage) (= 6. Festlegen der Seiten-Eigenschaften (Titel, Menu-Eintrége, ...))
e Eingliedern neuer Seiten (= 7. Hinzufligen einer neuen Seite)

Gliederung

Datei Bearbeten Ansicht Gehezu Werkceuge  Hife
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4.3. Seitengestaltungs-Ansicht (Bearbeitungs-/ Editor-Ansicht)

Seitengestaltung

“ NetObjects Fusion - DemoProjekt.nod
Ansicht Gehezu  Objekt Text Werkzeuge Hife

Symbolleiste "'Seite"

Ansichtsart (Seitengestaltung, HTML-
Quelltext, Seitenvorschau)

ext (Uberschrift

Text (normaler Text) sollte im

i kleine Bereiche (Absatze, \ Banner (Seiteniiberschrift, Thema)

Uberschriften) gegliedgrt werden.

=
&
&,
A
=
e
£
R,
@.

inj

Tabelle

Uberschrift eines Textabschnitts, Text,
Beschriftungen

Bild, Diagramm, Abbildung

[ OlEalHomeL ayou... ~ 1§ 1
it

Navigationsleiste,
Menu-System

Verwendung:

e Einrichten / Gestaltung / Formatierung der einzelnen Seite > 9. Einfiigen und Gestalten von
Objekten auf eine(r) Seite

e Einfligen von:

Navigations-Leisten (Men('s) - 9.4. Einfligen einer Navigationsleiste

Text-Objekten = 9.1. Hinzufiigen eines Text(feld)es

Bild-Objekten - 9.2. Einfiigen eines Bildes

Tabellen-Objekten - 9.3. Einfiigen einer Tabelle

Aufzdhlungen, Nummerierungen - 9.1. Hinzufligen eines Text(feld)es

O O O O O O

e Verdndern / Gestalten / Formatieren der Gestaltungs-Objekte

HTML-Quelltext Seitenvorschau

* NetObjeets Fusion - DemoProjekt. nod

* NetObjeets Fusion - DemoProjekt. nod
Datel Bearbelten Ansicht Gehezu Objekt Text Werkzeuge Hife

# &

Sei v ue seite  Site-vorschau_ Site
s HTHL-Quaiitart
e I Startseite des DemoProiekts I
o F ool <!DOCTYPE HTHL PUBLIC "-//W3C//DTD HTHL 4.0 Transitienal//EN">
x>

= (0 Tags Home
wwwww IDOCTYPE HTML PUBLIC"/: - 3 S Tabelle
=B HTL Text (Uberschrift)

2 B <HEAD> B ez
o META ot
< <MET#4> Gengrator Text (normaler Text) sollte immer
?:TRL\EP} in kleine Bereiche (Abséatze,

« > U ; i
& <SCRIPT> <HETA HTT? -EQUIV="Content-Type” CONTENT-"text/htal; charset=IS0-8855-1"> Uberschriften) gegliedert werden.
B €00 <META NAME="Generator” CONTENT="NetObjects Fusion 7 fiir Windows™> Diese Bereiche lassen sich dann spater
pas besser einzeln auf der Seite positionieren.

function F_loadRollover(){) function F_roll()(}

& @
@ Mo Navi | >

@ <h> <FSCRIPT-
[ <IMG> BultAHNOF <SCRIPT LANGUAGE="JavaScripcl.2" SRC="file:///E: MetObjectsTusion/Nettbjects
& <IMGs Bannerl b S S i
=B <TABLE> Tabellel ‘NetObjecs [H ] [The 1] [The 2]
FUSION /|
=-B8 «1D> < /HEAD>
T P
o FoNn @ =
< ) 3 | ] >
eeeeeeeeeeee

Betrachtungsmoglichkeit des HTML-Quelltextes | einfache (nicht funktionsfahige) Vorschau auf
die aktuelle Seite
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4.4. Design-Ansicht (Style-/ Layout-Ansicht)

Grafik

*- NetObjects Fusion - DemoPrajekt.nod
Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Stl Werkzeuge Hife

X oA B e B S ® & ® Vorschau, Auswahl (und Gestaltung) eines
online j;raﬁf‘té Seite Design vemalten  Publizieren Meuer SiteStyle  OnMggSitasStyles Zuweisen Grundlayouts fur a”e Seiten eines Projekts

Book

Business - Green
Business - Purple & Blue | Banner
Business - Red & Tan
Cityscape - Gold
Cityscape - Purple =

Ciyecne Tom | (o e g N
Crossblock Il - Blue & Gree
Crossblock Il - Gold & Crim
Crossblock Il - Rose & Lila Beispiel fiir Primir-Navigationsleiste Beispiel fiir Sekund:r-Navigal
Fancy

s e i
Fosozog - Purpe et — | Ansichtsart (Grafik, Text)

FusiornZap - Turquoise

FusionZap - Yellow \  schitf -Text

Gardening

Glasgow - Aqua & Drange

Glasgow - Green & Yellow .

Glasgow - Red & Blue Primér-Schaltfische - Darstellungen —

Symbolleiste "'Design™

Design-Vorlagen (Style's)

Gold Standard &l

::::: E:;:n B sennr rent | Bscir ren | Bschir s | Bsernrren 3

:‘I:" - FPurple Selundir-schaltfliche - Darstellungen

London - Blue & Gold | Standard : Bt Rl o i . . .

t::::: :l:]:::gr':a © - Schtf Text > Schiif. Text i SchBf.Test S Schltf Text f— Vorschau der WIChtIgSten Objekttypen
Mountain g g q

Phosnis - Green & Blue (Banner, Navigationsleisten, ...)

Phoenix - Purple & Slate i ymbole  Sitestyle-Hi bearbei

Phoenix - Teal & Gray

Solar - Blue Datenlist.-Sym. |—|
Calar - Bad b/ v
<

| B |= >

Verwendung:
e Auswahlen des gemeinsamen Layouts aller Seiten (Corporate Design) - 5. Festlegen des all-
gemeinen Layouts (Design, Style, Stil)

Vorschau (und Gestaltung) der Test-Vorlagen

« Listenelement 1

« Listenelement 2

Absatztext. Larem ip sum, Dolor
Froda - Puple - tuer adipiscing elit, sed d
Froda - Aed

Frrmnd
v A & Oongn

Glazgow - Gemen & Yelow sum, Dolor sit arechitton

b Rt Dom it sad diam nonur

o

o -G g ” ]
il P Uberschrift 1
ol Gaie i) liate 2] (ate

London MosonbCocon | o Oberschrift 2

1 Beammeanogi Oberschrift 3
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4.5. Verwalten-Ansicht (Verwaltungs-Ansicht)

* NetObjects Fusion - DemoProjekt. nod

Datei Bearbeiten Gehe 2u

verwalten Werkzeuge Hife

i & = & ER i Eh
Online site Seite Design  Vermalten Publizieran Neues Asset

|~ —e— e B e
Tame [Tvp [ 1nve... [ speicherart Grafie_| Datum il
Bild il Ja ENEtObjectsF UsioniLiser StesiDemaProjektiA ssetsiBi git SKB  28.10.2005 1026
Bil il D-Eigene Dateier eriOf mp 139 KB 26102006 1006
By F il Ja E:Met 25D i F.1KE  2007.2002 08ST.
Farbpalette il Ja EHetObj HLiser SitesiD: G 11KB  30.10.200810.25
Farbpalette.bmp il DiEigene DateienEigene Bider NOF7 Farbpeletic bmp 100KE  28.10.2006 0955

< >
Bereit

Verwendung:

¢ Verwalten und Organisieren von Daten,
Objekten, Dateien und Variablen in
groleren Projekten

Er=Y] Ham; | Tsp | Attribute | Letote entfernts Publizierung | Letzte lokale Publizierung |
-3 as: [(Jasset: Ordner
(3 bel (bl Qrener
[z inle . bl HTML-Seite Hie publiziert

30,10,2006 10:33:495

Verwendung:

e Erstellen einer Voransicht / Probe-
Ansicht

e Erstellen der Verzeichnis- und Datei-
Struktur fir die Ubertragung auf einen
Server (z.B. beim Provider)
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5. Festlegen des allgemeinen Layouts (Design, Style,
Stil)

Hinweise zum Layout (Style, Design):
Das Setzen eines Style's wirkt sich immer auf alle Seiten eines Projektes aus.

Wahlen Sie unbedingt ein Layout, was zur Aufgabenstellung oder Ihrer Firma
USW. passt.

Fehlen passende Style's, dann wéhlen Sie lieber etwas Neutrales, als etwas "Un-
passendes”!

Es ist nicht entscheidend, wie Sie den Style personlich finden, sondern wie das Resultat allgemein
auf die Zielgruppe Ihres Projekts / Ihrer Website wirkt!

=) ¢ Wechseln Sie zur "De-
sign"-Ansicht > 4. # & @ & @ 0§ | © o S

anline site Seite Design Verwalten  Publizieren Neuer SiteStyle  Online-SiteStyles Zuweisen

“ta

~

Wechseln zwischen den
Projekt-Ansichten

| Banner |

Beispiel fiir Primar-Navigationsleiste Beispiel fiir Sekundar-Navigationsleiste

B scnns 1ot Schkf Text

B scntr.Tent Schith -Text

e Wahlen Sie aus der De-
sign-Liste / Style-Liste ein
passendes Layout aus!

B s e Schkf Text

B st Tent Schit -Text

Primér-Schaltflache - Darstellungen

Standard Rollover
B scnne 1ot B scnne et B scrnr Tent B schinr Text

Sekundir-Schaltflache - Darstellungen
standard Hervorgehoben standard-Rollover Hervorgehobenes Rollover
SchHf.-Text Schitf.-Text Schhf.-Text Schitf.-Text

e Wechseln Sie nun zur
néchsten gewdinschten
Projekt-Ansicht  ODER
wahlen Sie aus der Sym-
bolleiste "Zuweisen™ aus!

Datenlist -Sym

Datenlist -Sym

Datenlist -Sym

e Die Nachfrage zum Setzen des SiteStyle &
entsprechend lhren Vorstellungen beant-
worten ZUuweisen
(Das Hackchen bei "Diese Warnung nicht

mehr anzeigen" NICHT setzen!)

Mochten Sie den SiteStyle auf den aktuell auzgewshlten
SiteStyle setzen?

‘o

[ Diese Warmung nicht mehr anzeigen

Q{> alle Seiten erhalten das ausgewahlte Lay-
out

Mein

Hinweise zum Andern eines Layout (Style, Design):

Alle Elemente eines Style lassen sich prinzipiell verdndern und neu gestalten.

Die Style's sind von NOF aus schreibgeschitzt. Der Schutz muf bei den Eigenschaften rausge-

\ nommen werden. Zur Sicherheit sollten Sie einen Style, den Sie verandern wollen, vorher kopie-
N ooren.

Y < GroRere Navigationsflachen, anders geformte Banner-Grundflachen miissen mit einem passenden
" Bildbearbeitungs-Programm neu erstellt bzw. geéndert werden.

Achten Sie auf die richtigen Ordner fur Ihrer Dateien. Zu beachten ist ebenfalls, dass z.B. auch die Dateien fur die

benutzten Navigationsflachen usw. gedndert werden miissen.
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Sonderfall: NetObjectsFusion ab Version 7.5

L e Die Layout's (Style's) werden jetzt in K Erafis I lie=
hd H =] @ Active SiteStyles
einer Baumstruktur verwaltet! 2 g
& BlueLineSystem
& Fish Tank

@ Frada - Green

MetObjects Fugion Local SiteSivles
% MetObjects Fusion Online SiteStyles
L SiteStyles Yalume 1 - Sample

% FuzeDocs.com Online SiteStyles

% gotFusion Online SiteStyles

Y MOF-Club Online SiteStyles

HEHEEEF

=» ¢ Die Ubernahme eines Style's muss mit
der Schaltfliche "Zuweisen" aus der

Synlbolleiste erlolgen!
-
ZUweisan
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=» 6. Hinzufugen einer neuen Seite

‘o

e Wechseln Sie zur "Site"-
Ansicht (Struktur) -> 4.
Wechseln zwischen den

= NetObjects Fusion - DemoProjekt. nod

Projekt-Ansichten

e Wihlen Sie die (Uberge-
ordnete) Seite aus, der die
neue Seite untergeordnet
werden soll!

e Kilicken Sie rechts und
wahlen Sie aus dem Kon-
textmendi "Neue Seite"
ODER wahlen Sie aus der
Symbolleiste "Site" die
Schaltflache "Neue Seite"
(= Abb.) ODER nutzen
Sie aus dem "Bearbeiten"-
Meni "Neue Seite"!

e Wahlen Sie die neue Seite
aus und andern Sie sofort
den Seitennamen und die
Namen fir Navigations-
leisten und Banner ("Be-
nutzerdefinierte  Namen

! - 7. Festlegen
der Sg_iten-Eiqenschaften
(Titel, Uberschrift, Menu-

Eintrége, ...)

weiterfihrende Tétigkeiten:

e Verdndern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... 2> 7.

Eigenschaften

O3]

Seitenname:

Seitentitel:

Seitentyp:

Maszter-Rahmen:

M3

Home
Home

Eenutzerdefinierte Mamen...

Standard

DefaultMasterBorder =

Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Werkzeuge  Hife
& = & BR ] @ &
onli Site: Seite Desig Wervalten Publizieran Meue Seits Site-Vorschau Site publizieren
. Strulctur [ Glizderung
[ ] Eigenschaften [Z1X]
Home
&, Olm|
Seitenpame:  |Home
Theman Thema2
1 I
UThemat1 UThema21 UThema22 UThema23
@ Gl
Meue Seaite Site-Varschau Site publizieran

Benutzerdefiniarte Namen

PX

M avigationszchaltflache:
Home

=
ok | .&bbrechen|

Banner:

D ateigrweitening:

(Titel, Uberschrift, Menii-Eintrége, ...)

Festlegen der Seiten-Eigenschaften

e Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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7.

schrift (Titel), Menl-Eintrage, ...)

Festlegen der Seiten-Eigenschaften (Name, Uber-

e Wechseln Sie zur "Site"-
Ansicht (Struktur) > 4.
Wechseln zwischen den

= NetDbjects Fusion - DemoProjekt. nod

Datel Bearbsten Ansicht Gehezu Werkzeuge Hife

[E = e} R

online Site Seite Desian

| struktur f alisderung
Projekt-Ansichten o —
@, ome
e Wihlen Sie die gewiinsch- _
te Seite aus! \
——— ——
Thema Thema2

e WENN Sie die Seiten-
Eigenschaften nicht sehen,
DANN lassen Sie sich

v

EBX

Seitentyp:  Standard

MasterFishmen: | DefaulthasterBorder _~

e i i i

diese mittels Taste [F3]

UThemat1

UThema21

UThema22

UThema23

ODER Uber das Pro-
gramm-Mend  "Ansicht”
"Eigenschaften-Palette”
anzeigen!
e Vergeben Sie einen pragnanten Seitennamen (fiir die eSS 2=l
Struktur-Ubersicht und spater fur die Verlinkung der -+
H . eitenname: ,Drnei
Seiten (= 10.1. Interne Links ))! : |:
Seitentitel: lorme
R .. Benutzerdefinierte Mamen...
e  Gehen Sie nun zu "Benutzerdefinierte Namen ..."! sekentyp: Stndard
Master-Rshmen: | DefaultMasterBorder =
e Tragen Sie hier die Namen / Texte fir das Meni-

System (Navigationsschaltflache) und den Seiten-Titel
/ Uberschrift (Banner) ein!

Die Namen fir die Navigationsschaltflachen sollten immer kurz
und pragnant sein (ev. abkilrzen), da der Platz hier sehr knapp ist!
WENN die Uberschriften ungiinstig auf dem Banner-Bild ange-
ordnet sind, DANN kann man ev. die Position mit ein paar zu-
sétzlichen Leerzeichen verbessern.

weiterfihrende Tétigkeiten:

Hinzufligen weiterer Seiten - 6. Hinzufligen einer neuen Seite

- . Horms

Mavigationzzchaltflache:
Home

Dateierweiterung: -

ok | Abbrechen|

Banner:

Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufilgen von Objekten auf eine Seite
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8. Bearbeiten eines (Navigations-)Ments (Navigations-
leiste)

Hinweise zur Navigationsleiste:
Anderungen an einer Navigationsleiste wirken sich immer auf alle Seiten eines
Projektes aus!

Eine erste Orientierungsmadglichkeit konnte der Exkurs "Kleine Meni-Kunde"” (=
Exkurs: Kleine Menu-Kunde) sein.

Probleren Sle im Bedarfsfall die Anzeige-Varianten einfach aus (Site dazu veroffentlichen > 11. Ver-
offentlichen / Probedarstellung / reale Seitenansicht im eingestellten Browser). SO kfnnen Sie am Besten ab-
schatzen, ob die Struktur lhrer Projektes mit dem Meni-System harmoniert und man alle Seiten
auch wirklich erreichen kann.

=» ¢ Wechseln Sie zur "Seite"- B e &% —
Ansicht (Seitengestaltung) 2 & =B © @ g & S
> 4. Wechseln ZWischen = S et e
den Projekt-Ansichten Ff S E—————
NE
e Wihlen Sie die Navigati- |a |-
ons-Leiste (das Meni), ;?
welche / was Sie éndern |#|°
wollen! 5|8
L -
« + WENN Sie die Objekt- | |
Eigenschaften (Navigati- E
onsleiste-Eigenschaften) E
nicht sehen, DANN lassen |3 *
Sie sich diese mittels Tas- E
te [F3] ODER (iber das |
Programm-Menii ~ "An- | JL 7 .
sicht” "Eigenschaften-
Palette” anzeigen!
Mavigationsleiste-Eigenschaften
) e Variieren Sie nun mit den Eigenschaften und AFNENDY
® Optionen so, dass die gewiinschte Anzeige -
erscheint! Tup: [Primar =]
Orientation: | Vertikal =
Mavigationsstruk.bur
’ e Im Exkurs "Kleine Meni-Kunde" (> Ex- & i [ErsteEbene =]
° kurs: Kleine Meni-Kunde) werden die ver- O Banutzerdsfinirt |
schiedenen Eigenschaften und Option bei- Mehﬂ;he;:en;n-ﬂptionen
- it Homepage
spielhaft dargestellt. - iy
[W Untergeardnete Seiten einschliefen
[ davaSeript-Untermeniiz einschlisfen
weiterfihrende Tatigkeiten:

e Verdndern der Seiteneigenschaften, Beschriftungstexte, ... > 7. Festlegen der Seiten-Eigenschaften
(Titel, Uberschrift, Ment-Eintréage, ...)

o Hinzuflgen einer neuen Navigationsleiste (= 9.4. Einfiigen einer Navigationsleiste)

e Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

e  Gestalten des Stil's der NavigationsLeisten (nur tber Design-Anderung moglich!) = 7. Festlegen der
Seiten-Eigenschaften (Titel, Uberschrift, Men-Eintrage, ...)
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Exkurs: Kleine Menu-Kunde

Seitenstruktur fur Beispiel-Meni's
——
Home
|
— —— [r———
1 2 3. 4
;ki l ;
——
1.1. 1.2, 2.1, 2.2 2.3, a1
e e
1.1.1. 1.2.1. 1.2.2, 2.1.1. 21.2. 2.1.3. 231, 2372, 31.1. 31.2. 31.3.

Beispiel:
(gemeinsame Merkmale: erste Ebene; mit Homepage; untergeordnete Seite einschlie3en)
Vertikal

Primar Sekundar
[ ] |

' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' '
. " " . -
' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' '

Horizontal
Primé

Sekundar

-32 - (c,p) 2002 - 2007 Isp: dre



Optionen

MenuEbene

(ohne wei-
tere Optio-
nen)

Erste Ebene

Ubergeord-
nete Ebene

Aktuelle
Ebene

Unterebene

mit
page

Home-

mit  Uber-
geordneter
Seite

Unterge-
ordnete
Seite  ein-
schlieBen

mit Home- | mit Home-
page und | page und
Uber- Unterge-
geordneter | ordnete
Seite Seite  ein-
schlielRen

[
bl

4

L

-
-
v i

[ .
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=) 9. Einfugen und Gestalten von Objekten auf eine(r) Sei-

te

? °

WENN Sie die Symbolleiste nicht sehen DANN lasst sie sich tUber "Ansicht" "Werk-
zeugleisten” "Standardwerkzeuge" einblenden.

el

o

® L

A e

hinzuftigbares Objekt
(Hinweise zu Verwendungsmaoglichkeiten)

7

e \weiter bei:

Auswahl
(Auswdhlen, Verschieben und Markieren eines vorhan-
denen Objekts zum Bearbeiten)

VergroRern /Verkleinern
(der Seitenansicht; Zoom)

intuitiv. / wie in anderen
WINDOWS-Programmen (z.B.
Bildbearbeitungsprogrammen)

Text (-feld / -bereich)
(... einfligen)

- 9.1. Hinzufiigen eines

Text(feld)es

Bild (-bereich)
(... einfugen)

- 9.2. Einfiigen eines Bildes

Link
(... erstellen (Link = Verknlpfung; Anfangspunkt eines
Sprungs zu einem internen od. externen Ziels))

- 10. Herstellen von Links
(Verbindungen / Verkniipfun-

gen)

Anker
(... erstellen (interner Zielpunkt auf einer / der gleichen
Seite))

- 10.0.1. Anlegen eines An-
ker's

Hotspot : Rechteck, Kreis, Polygon
(... festlegen; Hotspots sind Bereiche eines Bildes, von
denen nachher ein Link usw. ausgehen kann)

- 10.0.2. Anlegen eines Hot-
spot's

Tabelle / Layoutbereich
(Tabellen einfligen (fur Daten ODER zur Seitenauftei-
lung), Layoutbereich zur Strukturierung der Seite)

- 9.3. Einfigen einer Tabelle

Formularbereich

(... festlegen; fir die Kommunikation mit dem Nutzer
der Seite (Abfrage von Informationen, Auswahlméglichkeiten,
Optionen, ...))

Programm-Hilfe

Navigationsleiste  (Schaltflachen- ODER  Text-

Navigationsleiste) / Banner (Seitentiberschriften)
(... einfligen; Navigationsleisten (Menu-Schaltflachen) dienen zur
Schnellauswahl von Seiten)

- 9.4. Einfiigen einer Naviga-
tionsleiste

Rechteck / abgerundetes Rechteck / Elipse / Polygon
(Vieleck) / Linie
(... zeichnen (z.B. zur Gestaltung von Seitenbereichen))

Programm-Hilfe

Horizontale Linie / SiteStyle (-linie)
(... einfugen / zeichnen)

intuitiv / ahnlich wie Bilder /
Programm-Hilfe

Textbereich
(zum Setzen und festlegen von (benutzerdefinierten)
Formatvorlagen)

Programm-Hilfe
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9.0.1. allgemeingiltige Algorithmen / Tatigkeiten mit Objekten

e Versetzen Sie das Objekt in den Objektmodus (dunkle Ziehk&stchen) = einmal auf3erhalb des
Objektes auf die Grundflache ODER ein anderes Objekt klicken UND DANN einmal auf das zu

bearbeitende Objekt klicken

e Waihlen Sie, welche Tétigkeit Sie durchfiihren wollen!

a) das Objekt 16schen / endgtltig entfernen

b) das Objekt auf der gleichen Seiten / im glei-
chen Layoutbereich verschieben / bewegen

c) das Objekt auf einer anderen Seite / in einen
anderen Layoutbereich oder auf einer grof3en
/ komplexen Seite Uber viele andere Objekte
hinweg verschieben / bewegen

d) das Objekt noch zusétzlich auf andere Seiten
/ in andere Layoutbereiche kopieren / einfi-
gen

SONST:
d) spezielle Tatigkeiten Uber die Objekte selbst
auswahlen

9

9.0.1.1. Objekt 10schen

9.0.1.2. Objekt auf der aktuellen

Seite verschieben

9.0.1.3. Objekt auf eine andere

Seite / in einen
Layoutbereich bewegen
(Ausschneiden — Einfiigen)

9.0.1.4. Objekt kopieren

9. Einfugen und Gestalten von

Objekten auf eine(r) Seite

9.0.1.1. Objekt I6schen

e Versetzen Sie das Objekt in den Objektmodus (dunkle Ziehkéstchen) - einmal auf3erhalb des
Objektes auf die Grundflache ODER ein anderes Objekt klicken UND DANN einmal auf das

zu verschiebende Objekt klicken

e Wihlen Sie "Bearbeiten™" "Léschen™ aus dem Programm-Meni ODER die Taste [ Entf
] ODER aus dem Kontextmeni (erreichbar tiber einen Rechtsklick auf das Objekt) "Objekt 16-

schen"!

weiterfihrende Tatigkeiten:

e Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

9.0.1.2. Objekt auf der aktuellen Seite verschieben

e Versetzen Sie das Objekt in den Objektmodus (dunkle Ziehkéstchen) - einmal aul3erhalb des
Objektes auf die Grundflache ODER ein anderes Objekt klicken UND DANN einmal auf das

zu verschiebende Objekt klicken

=) ¢ Mittels ZIEHEN (zentrales Anklicken und bei gedrickter linker Maustaste) an die

gewinschte Position bewegen!

weiterfihrende Tatigkeiten:

e Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

e  Gestalten
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9.0.1.3. Objekt auf eine andere Seite / in einen Layoutbereich bewegen
(Ausschneiden — Einfligen)

e Versetzen Sie das Objekt in den Objektmodus (dunkle Ziehkéstchen) - einmal aul3erhalb des
Objektes auf die Grundflache ODER ein anderes Objekt klicken UND DANN einmal auf das
zu verschiebende Objekt klicken

e Wihlen Sie "Bearbeiten™ "Ausschneiden” aus dem Programm-Meni ODER die Tas-
tenkombination [ Strg] + [ X ] bzw. [ © ] +[ Entf ] ODER aus dem Kontextmenu (er-
reichbar Uber einen Rechtsklick auf das Objekt) "Ausschneiden™!

Q{)Objekt befindet sich nun (bis zu einem anderen "Ausschneiden"- ODER "Kopieren"-

Vorgang) in der Windows-Zwischenablage (ClipBoard, Zwischenspeicher) (WENN es
von hier nicht abgerufen wird, DANN wird es beim ndchsten "Ausschneiden"- ODER "Kopieren"-
Vorgang geldscht)

e Wechseln Sie nun auf die andere Seite ODER in den Layoutbereich (am Besten ein-
mal auch direkt hinein Linksklicken)!

e Figen Sie sich das zwischengespeicherte Objekt nun beliebig oft mit "Bearbeiten”
"Einfugen” ODER [ Strg ] + [ V ] bzw. [+ ] + [ Einfg ] ODER "Einfuigen™ aus dem
Kontextmen zur Zielflache ein!

weiterfihrende Tatigkeiten:
e Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

9.0.1.4. Objekt kopieren

e Versetzen Sie das Objekt in den Objektmodus (dunkle Ziehkéstchen) - einmal auf3erhalb des
Objektes auf die Grundflache ODER ein anderes Objekt klicken UND DANN einmal auf das
zu verschiebende Objekt klicken

=) o Waihlen Sie "Bearbeiten" "Kopieren" aus dem Programm-Meni ODER die Tasten-
kombination [ Strg] + [ C] bzw. [ Strg ] +[ Einfg ] ODER aus dem Kontextmen (er-
reichbar iiber einen Rechtsklick auf das Objekt) "Kopieren™!

t%)Objekt befindet sich (bis zu einem anderen "Ausschneiden”- ODER "Kopieren"-
Vorgang) als Kopie in der Windows-Zwischenablage (ClipBoard, Zwischenspeicher)

e  Wechseln Sie nun auf die andere Seite ODER in den Layoutbereich (am Besten ein-
mal auch direkt hinein Linksklicken)!

e Figen Sie sich das zwischengespeicherte Objekt nun beliebig oft mit "Bearbeiten”
"Einfugen” ODER [ Strg ] + [ V ] bzw. [{+ ] + [ Einfg ] ODER "Einfuigen™ aus dem
Kontextmenu zur Zielflache ein!

weiterfuhrende Tatigkeiten:

o Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

e ALTERNATIV: Objekt bewegen - 9.0.1.3. Objekt auf eine andere Seite / in einen Layoutbereich
bewegen (Ausschneiden — Einfiigen)

o ALTERNATIV: Objekt I6schen - 9.0.1.1. Objekt Idschen
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9.1. Hinzufiigen eines Text(feld)es

>

e Waéhlen Sie die Schaltflache "Text" in der Symbolleis-

te "Standardwerkzeuge" aus

* NetObjects Fusion - DemoProjekt.nod

e Klicken Sie auf der
Arbeitsfliche an

. # £ =
die Stelle, wo der . =

Site Saite

o
EX

Desian

Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Objekt Text Werkzeuge Hilfe

ER &

Verwalten Publizieran

Seitengestaltung |

HTML-Quelltext

| Seitervorschau

Text stehen soll
(am Besten: linke
obere Ecke)

R

B9l

t%:>es wird ein sehr

schmales Textfeld
mit hellen Zieh-
késtchen angezeigt

29l

OmiBAedp Pl H.
, 0l

L

Ziehen Sie das

Text-Eigenschaften HHEE
Almle|
C— |
u & x| le Léschen ‘

[ ] &
entstandene Text- | LI
feld so breit, wie é: | O
es auf der Seite |= Ee] el e
sein soll! ST =

Bereit %176, yi138 w444 h: 18 100%

! Textfeld muR auch weiterhin 0 o

helle Ziehkastchen behalten > ° D>

SONST doppelt in das Textfeld

klicken (> Editier- bzw. Textmo-
dus)

|
Hiaer schreiben Sie den gewlnschten Text, In der
Hohe pagst sich das Textfeuld automatisch an)

e Tippen Sie am Cursor den Text ein!

e Formatieren Sie den Text (ODER
Textteile) 0Ober den Eigenschaften-
Dialog (ev. 6ffnen Uber Kontext-Menii
(rechte Maustaste auf Textfeld und
dann "Objekteigenschaften™ auswahlen)
bzw. im System-Menu "Ansicht" "Pa-
letten” "Eigenschaftspalette”

Text-Eigenschaften 7| _ | x|
A a|e|
Schriftart: |'l.l'erdana j
Gréfe: +0 j [ ]
IFII QI AR le le Lézchen |
Abzatz
= =l=l= I 1=|e=
= E|E=E == x =
Formatworlage: Eenutzerdefinierte Formatvorlage:
|Standard P j |<0hne> j
Link... | Anker... | Format... |

weiterfihrende Tatigkeiten:

e  Verdndern / Gestalten / Formatieren der Texteigenschaften... > 9.1.1. Formatieren eines Text(feld)es
e Andern eines Textes = 9.1.3. Andern / Korrigieren eines Texts

e Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufligen von Objekten auf eine Seite
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9.1.1. Formatieren eines Text(feld)es

e Waihlen Sie, was Sie an einem Text(feld) gestalten / formatieren wollen!

-5 a)  Schriftart, Schriftgrofle, Schriftfarbe, Schriftstile (Fett, = 9.1.1.1. Text forma-
kursiv, Unterstrichen, Durchgestrichen, "9l o octetit) tieren
Absatzausrichtung, Absatzeinziige, Nummerierung / Auf-
zahlung, Gliederung
weiterhin: (benutzerdefinierte) Formatvorlagen benut-
zen, Links ODER Anker erstellen

b)  Hintergrund (Farbe ODER Bild), Textfeldhohe festset- -  9.1.1.2.  Textfeld
zen, automatische Layoutanpassung formatieren
weiterhin: Textfeld in Formularfeld umwandeln

c) Textfeld an eine andere Position bewegen / verschieben -  9.1.2. Verschieben

ODER Gro6lie bzw. Seitenproportionen veréndern / an- eines Textfel-
passen des
d) den Text selbst (verdndern / korrigieren / erweitern / 16- = 9.1.3.  Andern /
schen) Korrigieren ei-
nes Texts

9.1.1.1. Text formatieren

e Versetzen Sie das Textfeld in den Editier- bzw. Textmodus (helle Ziehkastchen)! > Doppelt
in den Text / in das Textfeld klicken ODER im Programm-Meni "Text" "Text bearbeiten™

=» * Markieren Sie nun die betreffende Textstel-  “giEalialicer Taxt it ainer
le ODER den gesamten Text! thesonders gestaltetern in o
der 2, Zeile | :
? e WENN Sie das Text-Eigenschaften- = s ENE
Fenster nicht sehen, DANN aktivieren Sie A l 0|
es mittels Taste [ F3 ] ODER im Pro-
gramm-Menid mit "Ansicht" "Eigenschaf- Sohritart; [ il |
ten-Palette"! [TV K -] .
e Waihlen Sie nun die gewinschte Gestal- el EEE |
tungsvariante  im  Text-Eigenschaften- Fhea
Dialog! == =His
Farmatvorlage: Benutzerdefinierte Formatvorlage:
’ Alle (bzw. weitere) Formatierungsméglichkeiten sanded P | [ <atne -
: (fast auf einem Blick) finden Sie, WENN Sie die
‘ Schaltfliche "Format ..." benutzen. Es erscheint ein Sl | 2 | Format.- |
vergroBerter und sehr umfangreicher Formatie-

rungs- / Eigenschaften-Dialog.

weiterfuhrende Tatigkeiten:

o Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

e das gesamte Textfeld an sich gestalten, andere Bestandteile des Textfeldes verdndern - 9.1.1.2. Text-
feld formatieren

o  Textfeld bewegen / verschieben / Seitenproportionen verandern - 9.1.2. Verschieben eines Textfeldes

e  Text an sich dndern / 16schen / ... = 9.1.3. Andern / Korrigieren eines Texts

e Link ODER Anker erstellen - 10. Herstellen von Links (Verbindungen / Verkniipfungen)
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9.1.1.2. Textfeld formatieren

e Versetzen Sie das Textfeld in den Objektmodus (dunkle Ziehk&stchen) = einmal aullerhalb
des Textfeldes auf die Grundflache ODER ein anderes Objekt klicken UND DANN einmal auf das
zu gestaltende Textfeld klicken

o

n | | |
WENN  Sie  das  Text- fioiacooeor e ot o
Eigenschaften-Fenster nicht sehen, * — -
DANN aktivieren Sie es mittels o |
Taste [ F3 ] ODER im Programm- iergrnd
Menu mit "Ansicht" "Eigenschaf- Earve: [ ruromaizch =
ten-Palette"! it auomason i -

EBenutzerdefinierte Formatuorlage:

Wahlen Sie nun die gewiinschte e =l o |
Gestaltungsvariante  im  Text- Wi s B
Eigenschaften-Dialog! r

[ Teutfeld ist ein Formular

Alle (bzw. weitere) Formatierungsmdglichkeiten finden Sie auf fast einem Blick,
WENN Sie die Schaltfliche "Format ..." benutzen. Es erscheint ein vergroRerter sehr
umfangreicher Formatierungs- / Eigenschaften-Dialog.

weiterfuhrende Tétigkeiten:

Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) - 9. Hinzufligen von Objekten auf eine Seite
Textstelle oder gesamten Text gestalten / formatieren - 9.1.1.1. Text formatieren

Link ODER Anker erstellen - 10. Herstellen von Links (Verbindungen / Verkntpfungen)

Textfeld bewegen / verschieben / Seitenproportionen verandern - 9.1.2. Verschieben eines Textfeldes
Text an sich Andern / 16schen / ... > 9.1.3. Andern / Korrigieren eines Texts

9.1.2. Verschieben eines Textfeldes

>

Waihlen Sie, wohin Sie Text(feld) bewegen wollen!

a)

b)

auf die gleiche / aktuelle Seite (kurze = 9.0.1.2 Objekt auf der aktuellen Seite
Entfernungen) verschieben

auf eine andere Seite ODER einen an- -  9.0.1.3. Objekt auf eine andere Seite /
deren Layoutbereich ODER die gleiche in einen Layoutbereich bewegen
Seite (gréRere Entfernungen) (Ausschneiden — Einfiligen)

weiterfihrende Tatigkeiten:

Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufilgen von Objekten auf eine Seite
Textstelle oder gesamten Text gestalten / formatieren - 9.1.1.1. Text formatieren

Link ODER Anker erstellen - 10. Herstellen von Links (Verbindungen / Verknipfungen)

Textfeld bewegen / verschieben / Seitenproportionen verdndern - 9.1.2. Verschieben eines Textfeldes
Text an sich dndern / 16schen / ... = 9.1.3. Andern / Korrigieren eines Texts
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9.1.3. Andern / Korrigieren eines Texts

> DOppeIk"Ck?n auf di? Korrekturstel- E;Eiﬂen Feebehlerhaftgn Text karrigieren, E
le ODER bei ausgewéhltem Textfeld o o1 o

(dunkle Ziehkéstchen) aus dem Sys-
tem-Men( "Text" "Text bearbeiten”

weiterfihrende Tatigkeiten:
o Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) > 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
e  Gestalten / Formatieren eines Textes > 9.1.1.1. Text formatieren

9.1.4. L6schen eines Textfeldes

e Waihlen Sie, was Sie I6schen wollen!
=) ) dasgesamte Textfeld (einschlieBlich des Textes) =g  9.0.1.1. Objekt I6schen

b) den Text (das Textfeld soll fir neuen Text bei- - 9.1.3. Andern / Korrigieren
behalten werden) eines Texts

weiterfihrende Tatigkeiten:
e Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9.2. Einfugen eines Bildes

>

22

Wahlen Sie die Schaltflache "Bild" in der Symbolleis-

te "Standardwerkzeuge" aus

Klicken Sie auf
der Arbeitsflache

Bilddatei dffnen

Ordner | BidiAssets |

an die Stelle, wo
das Bild einge-
figt werden soll
(am Besten: lin- *
ke obere Ecke)!

Suchenin: | £ NOF7

Waéhlen Sie unter

Symbol NOF7 GIF

~| = & e &

Symbol MOF7, PG

“Suchen in:"* den | " e
Ort / Pfad Dateityp: |Web-B ider [*.gif." ipa.” ipea;”. prg) j m
(LanWEI’k Und v Piktogramm anzeigen
Ordner), wo sich
das Bild befin-
det!
(Viele eigene Bilder befinden sich im Ordner "Eigene Bilder" ev. (auch) unter / in "Eigene
Dateien™)
e WENN Sie das Bild nicht sofort in dem pateiyp:

Ordner finden, DANN kann es sein, dass es
einen nicht gleich angezeigten Dateityp
(Dateiart) hat! In so einem Fall probieren
Sie die anderen Dateitypen aus!

WENN Sie das gewinschte Bild gefunden
haben wahlen Sie es aus und "Offnen" Sie
es DANN!

Bei einigen Dateitypen erscheint nach der
Bildauswahl der nebenstehende Dialog!
Wabhlen Sie "In .GIF-Datei konvertieren™!
ALTERNATIV kann es sein, dass aus
qualitativen  oder  DateigrofRe-Griinden
JPG die bessere Lésung ist. Nur in Sonder-
fallen sollte man die "Datei nicht konver-
tieren”

weiterfihrende Tatigkeiten:

BMP-D ateien [~ brapl =l
wieb-Bilder [*.gil." jpa.".jpeq.” pragl

GIF-Dateien [ gif]

JPEG-Dateien [*.jpa.”.jpeq)

PHG-Dateien [*.png

BrP-Dateien [* brmp)
PCx-D ateien [*.pox)
PICT-D ateien [*.pct,” pict]
FF-Dateien [*.fps]

Alle Bildformate

Alle Dateie_|r_1 ["I."]

Micht unterstiitztes Dateiformat

Die auzgewshite Bilddatei wird won den meisten
Wieb-Browsem nicht unterstiitzt. Sie konnen die D atei
in GIF- oder JPEG-Format konvertieren. Die
Originaldatei wird nicht verandert.

7 In GIF-Datei korvertieren

" In JPG Dater konvertierert

" Datei nickt kamnvertieren

Verandern / Gestalten / Formatieren der Bildeigenschaften... =» 9.2.1. Anpassen der Bildeigenschaften
Verschieben / bewegen eines Bildes = 9.2.2. Verschieben eines Bildes

Léschen / entfernen eines Bildes - 9.2.3. Ldschen eines Bildes

Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufligen von Objekten auf eine Seite
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9.2.1. Arbeiten an Bildern / Anpassen der Bildeigenschaften

->

Entscheiden Sie, welche Eigenschaften / Merkmale Sie verédndern / was Sie mit dem Bild ma-

chen wollen!

a) die Grolie des Bildes &ndern / anpassen

b)  das Bild aktualisieren / durch eine andere Datei
ersetzen

c) ein Bild quasi durchsichtig / den Hintergrund trans-
parent machen
Teile eines Bildes durchsichtig / transparent ma-
chen

d) einen Hinweistext (- der beim Uberfahren mit der
Maus erscheint -) festlegen / &ndern

e) das Bild verlinken / als Absprungstelle zu einem
entfernten Ziel (andere Seite, Webseite, ...)

f)  das Bild zu einem Sprungziel machen / ein Anker
setzen

g) auf das Bild einen Text aufsetzen (Bild ist quasi
Hintergrund bzw. Wasserzeichen)

SONST:

d) beliebige Eigenschaften eines Bildes setzen

9

9

9.2.1.1. GréRe eines Bildes
verandern

9.2.1.2. Bild(-Datei) aktua-
lisieren

9.2.1.3. Bildteile oder den
Bildhintergrund trans-

arent machen

9.2.1.4. Alternativen Text
eines Bildes &ndern

9.2.1.5. Bild verlinken

9.2.1.6. Bild zu einem An-
ker(punkt) machen

9.2.1.7. Bild mit einem
aufgesetzten Text ver-
sehen

9.2.1.8. erweiterte Eigen-

schaften eines Bildes
verdndern
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0.2.1.1. Grole eines Bildes verandern

o

Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehkéstchen) - einmal auf das Bild kli-

cken

WENN Sie das Bild-Eigenschaften-Fenster
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels
Taste [ F3 ] ODER im Programm-Meni mit
"Ansicht" "Eigenschaften-Palette"!

Aktivieren Sie die Option "Dehnen™ im Be-
reich "Anzeige"!

Verandern Sie nun die BildgréRRe durch Ziehen
an den Ziehkastchen des Bildes!

Besser als das Ziehen an den Kanten ist das
Ziehen an den Ecken, da so die Bildproportio-
nen erhalten bleiben.

weiterfuhrende Téatigkeiten:

Bild-Eigenschalten

E3|o|

M B3

Datei: |mDF"roieku."-\.ssetsl.eins.ipg Durchsuchen...

Al Text: |

Anzeige
{(* marmal
(" Dehnen

" Kacheln
[ Hotspots anzeigen

Link...

Anker...

HTML...

Anpassen der Bildseigenschaften / Arbeiten mit einem Bild - 9.2.1. Anpassen der Bildeigenschaften
Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) > 9. Hinzufiilgen von Objekten auf eine Seite

9.2.1.2. Bild(-Datei) aktualisieren

o

[ J

Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehk&stchen) - einmal auf das Bild Kli-

cken

WENN Sie das Bild-Eigenschaften-Fenster
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels
Taste [ F3 ] ODER im Programm-Meni mit
"Ansicht" "Eigenschaften-Palette"!

Betétigen Sie die Schaltfliche "Durchsuchen

Verfahren Sie jetzt weiter wie beim Einfiigen
eines Bildes (ab Schritt =»2)! > 9.2. Einfligen
eines Bildes

Bild-Eigenschalten

ERBo|

1M B3

Diatei: |moProieku.ﬂ.ssets\eins.ipg Curchsuchen...

Al Text: |
Anzeige

{(* marmal
" Dehnen
" Kacheln

[ Hotspots anzeigen

Link...

Anker...

HTML...
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9.2.1.3. Bildteile oder den Bildhintergrund transparent machen

e Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehk&stchen) - einmal auf das Bild Kli-
cken

< °

Bild-Eigenschaften K= E
@ &0

Tranzparenz

ﬁl [¥ Farbe verwenden

WENN Sie das Bild-Eigenschaften-Fenster
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels
Taste [ F3 ] ODER im Programm-Meni mit
"Ansicht" "Eigenschaften-Palette"!

Wechseln Sie Uber die Reiter auf die Eigen-
schaftenseite "Effekte"!

Text in Element

[ Akrivieren

e Aktivieren Sie im Bereich "Tranzparenz™" die
"Pippetten"-Schaltflache!

Dreher: |0 j Rahmer: |0 j‘

e Kilicken Sie nun auf dem Bild auf die Farbe
(Fl&che), die transparent sein soll!

Die Tranzparenzfarbe wird aus dem Bild ent-
fernt und so erscheint das Bild durchsichtig.
Hintergrund(-farbe(n)) beachten!

weiterfihrende Tatigkeiten:
e  Anpassen der Bildseigenschaften / Arbeiten mit einem Bild = 9.2.1. Anpassen der Bildeigenschaften
e Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

9.2.1.4. Alternativen Text eines Bildes andern

e Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehkéstchen) - einmal auf das Bild kli-
cken

< + WENN Sie das Bild-Eigenschaften-Fenster  [IESEiEEREE i E3
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels =Ny
Taste [ F3 ] ODER im Programm-Meni mit
"Ansicht" "Eigenschaften-Palette"! Quie [moPriekpssetsinsipg _ Duchgushen. |
Al Text: |
=) o Tragen Sie unter "Alt. Text:" den gewtinschten Anzeige
Anzeigetext ein! + Homel
" Deknen
’ Der alternative Text wird auch dann angezeigt, ® LeAh
. wenn die Bilddatei nicht (mehr (z.B. auf dem Ser- = Horepocs amseigen
ver)) verfugbar ist.
Link... | Anker... | HTML... |

weiterfihrende Tatigkeiten:

Anpassen der Bildseigenschaften / Arbeiten mit einem Bild - 9.2.1. Anpassen der Bildeigenschaften
Hinzufigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiilgen von Objekten auf eine Seite
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9.2.1.5. Bild verlinken

e Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehk&stchen) - einmal auf das Bild Kli-
cken

«© + WENN Sie das Bild-Eigenschaften-Fenster — [IESEiEEREEE i E3
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels @ l@lol

Taste [ F3 ] ODER im Programm-Menl mit _ _ _
"AnSiCht" "Elgenschaften-Palette"! Diatei: |m0F"ro|eku."-\.ssetsl.9|ns.|pg Durchsuchen...
Al Text: |
=) o Betitigen Sie die Schaltfliche "Link ..."! Anzeige
{(* marmal
(" Dehnen
e Verfahren Sie jetzt weiter wie beim Verlinken (" Kacheln
eines beliebigen Objektes! > 10. Herstellen A
von Links (Verbindungen / Verkniipfungen) e
Link... Anker... HTML...

9.2.1.6. Bild zu einem Anker(punkt) machen

e Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehkastchen) - einmal auf das Bild klicken
« « WENN Sie das Bild-Eigenschaften-Fenster — [ELCEEEEEEED i ES

© nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels @ |@|@ |
Taste [ F3 ] ODER im Programm-Menl mit _ _ _
"AnSiCht" "ElgenSChaﬁen-Palette"' Datei: |moPr0|ekth.ﬂ.ssetsl.ans.|pg Durchsuchen...
Al Teat: |
=) o Betitigen Sie die Schaltfliche "Anker ..."! Anzeige
% Marmal
" Dehnen
e Verfahren Sie jetzt weiter wie beim Anlegen (" Eacheln
eines Anker(punkte)s bei einem beliebigen Ob- ——
jekt! > 10.0.1. Anlegen eines Anker's e
Link.... Anker... HTML..
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9.2.1.7. Bild mit einem aufgesetzten Text versehen

e Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehkastchen) = einmal auf das Bild klicken

o

WENN Sie das Bild-Eigenschaften-Fenster
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels
Taste [ F3 ] ODER im Programm-Meni mit
"Ansicht” "Eigenschaften-Palette"!

Wechseln Sie ber die Reiter auf die Eigen-
schaftenseite "Effekte"!

Gehen Sie im Bereich "Text in Element" auf
"Aktivieren"!

Nehmen Sie dann unter "Einstellungen™ die
gewdlnschten Veranderungen vor!

Den Text tragen Sie in das oberste Fensterchen
ein!

WENN der Text nicht genau im Winkel von
90 bzw. 180° gedreht werden soll, DANN
deaktivieren Sie die Option "Rechte Winkel"!

Q{> Jetzt konnen Sie auch andere Winkel an-
geben.

weiterfihrende Tatigkeiten:

Bild-Eigenschaften HME
= 3o

Transparenz

ﬁl ¥ Farbe verwenden

Text in Element

[ Aktivieren

. =]
Drehen: |0 =

Einstellungen fiir Text in Element @E|
Relative Auzrichtung &= || = =
Schriftart;  Times New Roman Einrichten. ..
Farbe: Einrichten...
Horizontale Position
™ Links (+ Zentriert " Rechts
Wertikale Position
" Oben & Zenbiert " Unten
Ausrichtung
Ji Grad
180 a 180 ¥ Rechte Winkel
Schiiefen

Anpassen der Bildseigenschaften / Arbeiten mit einem Bild - 9.2.1. Anpassen der Bildeigenschaften
Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufilgen von Objekten auf eine Seite
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0.2.1.8. erweiterte Eigenschaften eines Bildes verandern

e Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehkastchen) = einmal auf das Bild kli-

cken

o

WENN Sie das Bild-Eigenschaften-Fenster nicht se-
hen, DANN aktivieren Sie es mittels Taste [ F3 ]
ODER im Programm-Meni mit "Ansicht" "Eigen-
schaften-Palette™!

Durchsuchen Sie die aktuelle Eigenschaftenseite nach
passenden Eigenschaften und setzen Sie diese! (Even-
tuell auch Kombinationen probieren!)

WENN der gewunschte Effekt nicht eintritt, DANN
Eigenschaftsmerkmal zurucksetzen EVENTUELL
auch Uber "Bearbeiten" "Ruckgangig" die letzte(n)
Verénderung(en) zuriicknehmen!

WENN Sie die passende Eigenschaft noch nicht ge-
funden haben, DANN wechseln Sie an den Reitern die
Eigenschaftenseite UND setzen Sie bei Punkt =2
fort!

weiterfuhrende Téatigkeiten:

Bild-Eigenschaften EHHEE

Datei: moProjekty ins.jpg Durchguck

Al Teat: |

Anzeig

* Mormal

" Debnen

™ Kacheln

[~ Hatspats anzeigen

Link.... | Anker.. | HTRL... |

Bild-Eigenschaften HEE

Transparenz

fl [V Farbe verwenden

[ Aktivieren
Drehen: [0 =] Fiahmen: 1 —

Anpassen der Bildseigenschaften / Arbeiten mit einem Bild > 9.2.1. Anpassen der Bildeigenschaften

Hinzufiigen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) > 9. Hinzufligen von Objekten auf eine Seite
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9.2.2. Verschieben eines Bildes

e Waihlen Sie, wohin Sie das Bild bewegen wollen!

=) a) auf die gleiche / aktuelle Seite (kurze =3 9.0.1.2. Objekt auf der aktuellen Seite
Entfernungen) verschieben

b) auf eine andere Seite ODER einen an- -  9.0.1.3. Objekt auf eine andere Seite /
deren Layoutbereich ODER die gleiche in_einen Layoutbereich bewegen
Seite (gréRere Entfernungen) (Ausschneiden — Einfiigen)

weiterfihrende Tatigkeiten:
e  Anpassen der Bildseigenschaften / Arbeiten mit einem Bild = 9.2.1. Anpassen der Bildeigenschaften
e Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

9.2.3. Loschen eines Bildes

e Versetzen Sie das Bild in den Objektmodus (dunkle Ziehkastchen) - einmal auf das Bild
klicken

=) o Benutzen Sie die Taste [ Entf ] ODER "Bearbeiten” "L0schen” aus dem Programm-
Meni ODER aus dem Kontextmeni (erreichbar tiber einen Rechtsklick auf das Bild) "Objekt
I6schen™!

weiterfuhrende Tatigkeiten:
e Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9.3. Einflugen einer Tabelle

Wahlen Sie die Schaltflache "Tabelle™ in
der Symbolleiste "Standardwerkzeuge" aus

Klicken Sie auf die Arbeitsflaiche an die [REfaeArs 2 X
Stelle, wo die Tabelle eingefligt werden
soll (am Besten: linke obere Ecke)! Spaltenarzsht  [3 =]

Zeilenanzahl: E il

Tragen Sie im eingeblendeten Dialog die

passende Spalten- und Zeilenanzahl ein! [ 0K | Asbrechen|
Ziehen Sie die Breite der Tabelle auf das ”m@
gewiinschte MaR! f
Iy >
Il
il

weiterfuhrende Téatigkeiten:

Verandern / Gestalten / Formatieren der Tabelle(neigenschaften)... > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpas-
sen der Tabelleneigenschaften

Eintragen von Texten in die Zelle(n) = 9.3.2.1. Eingeben von Text in eine Zelle

Verschieben / bewegen einer Tabelle - 9.3.3. Verschieben einer Tabelle

Loéschen / entfernen einer Tabelle > 9.3.4. Léschen einer Tabelle

Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Tabelleneigenschatf-

ten

>

\ 7

a) einen Text in eine Zelle eingeben

b)  den gesamten Text einer Zelle ge-
stalten

c) Textteile einer Zelle gestalten

d) die Grole einer Tabelle &ndern /
anpassen

e) eine Zeile (unten) anhéngen

f) eine zusatzliche Zeile einschieben
g) eine Zeile I6schen

h) eine Spalte (rechts) anhédngen

1) eine zusétzliche Spalte einfligen
j) eine Spalte 16schen

k) eine Zelle teilen

I) mehrer Zellen verbinden

den Abstand zwischen den Rah-
menlinien und dem Text anpassen

n) die Breite der Linien andern
eine unsichtbare Tabelle erzeugen /
die Linien unsichtbar machen

0) eine Tabelle (auBen) umrahmen

p) eine Hintergrundfarbe setzen

q) ein Bild als Hintergrund fiir die Ta-
belle einstellen

r) eine Tabelle verschieben / bewegen

s) die gesamte Tabelle 16schen / entfer-
nen

SONST:

d) Dbeliebige Eigenschaften einer Tabel-
le &ndern

9

9

N

N2 2 2 N N N 2 2

N

Entscheiden Sie, welche Eigenschaften / Merkmale Sie verédndern / was Sie mit der Tabelle
machen wollen!

9.3.2.1. Eingeben von Text in eine Zelle

9.3.2.2. Gestalten des gesamten Textes

einer Zelle

9.3.2.3. Gestalten eines ausgewahlten

Textteils in einer Zelle
9.3.2.4. Anpassen der GroRe (Breite) einer

Tabelle

9.3.2.5. Anhdngen einer Zeile

9.3.2.6. Einfiigen einer Zeile

9.3.2.7. Loschen einer Zeile

9.3.2.8.Anhéngen einer Spalte

9.3.2.9. Einfiigen einer Spalte

9.3.2.10. Loschen einer Spalte

9.3.2.11. Teilen einer Zelle

9.3.2.12. Verbinden von Zellen

9.3.2.13. Einstellen des Abstands des Tex-
tes von den Rahmenlinien

9.3.2.14. Breite der (inneren) Rahmenli-
nien andern

9.3.2.15. Setzen und Anpassen eines dulke-
ren Rahmens
9.3.2.16. Setzen einer Hintergrundfarbe

9.3.2.17. Bild als Hintergrund fiir eine
Tabelle einstellen

9.3.3. Verschieben einer Tabelle

9.3.4. LOschen einer Tabelle

9.2.1.8. erweiterte Eigenschaften einer
Tabelle verandern
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9.3.2. Formatieren / Gestalten einer Tabelle

9.3.2.1. Eingeben von Text in eine Zelle

9 °

Klicken Sie doppelt in die Zelle, in die Sie Text eingeben wollen!

% Zelle befindet sich nun im Eingabe- / Editier- / Text-Modus

Tippen Sie nun den gew(inschten Text ein!

weiterfuhrende Téatigkeiten:

Gestalten des Textes in einer Zelle = 9.3.2.2. Gestalten des gesamten Textes einer Zelle

Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle = 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-

belleneigenschaften

Hinzufiigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) - 9. Hinzufligen von Objekten auf eine

Seite

9.3.2.2. Gestalten des gesamten Textes einer Zelle

e Aktivieren Sie die Zelle (Einfachklick) ODER Markieren Sie mehrere Zellen (Einfachklick und
Ziehen), die Sie formatieren wollen - Zelle ist / Zellen sind schwarz umrandet!

9 °
?

WENN Sie den Eigenschaften-
Dialog nicht sehen, DANN akti-
vieren Sie es mittels Taste [ F3 ]
ODER im Programm-Men(l mit
"Ansicht" "Eigenschaften-
Palette"!

Wechseln Sie Uber die Reiter zur
"Format"-Seite des Zelle-
Eigenschaften-Dialog!

Wihlen Sie die gewdnschten
Texteigenschaften aus!

weiterfuhrende Téatigkeiten:

A

|
| Ecsarmter Text einer zelle]|
|
|

T 7
|
W A ‘@ ID l
Schriftart: |'lp'erdana j
GréBe: |0 ~ 1
FlJYI gl A le le Lézchen |
Abzatz
E= cz|zs =i
= = == s=| 5=
Formatworlage: Eenutzerdefinierte Formatyvarlage:
|Standald[F’] j |<0hne> j
| Arnker... | Format... |

Gestalten des ausgewdhlten Textes in einer Zelle > 9.3.2.3. Gestalten eines ausgewéhlten Textteils in

einer Zelle

Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Tabel-

leneigenschaften

Hinzufigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9.3.2.3. Gestalten eines ausgewahlten Textteils in einer Zelle

e Versetzen Sie die Zelle, die Sie formatieren wollen in den Text-Modus (Doppelklick) = Zelle
ist schrég getrichelt umrandet!

9 * _II\_/lea)‘(rtlé :Zrl.leeq Sle dle zu geStaItende | ;}J’///////////////////////////////////////////////////////J/
gem besonders gestaltetes |
_ ) ‘ % PSR (N der 2, Zejle E
o WENN Sie den Eigenschaften- i
Dialog nicht sehen, DANN akti- |7|7 Zelle-Eigenschaften S E3
vieren Sie es mittels Taste [ F3 ] I@ |0 |
ODER im Programm-Men( mit [
"Ansicht" "Eigenschaften- gotita: [ verdana [
Palette"! Grege: |0 = .
Fl}{'l EI AR le le Léschen |
e Waihlen Sie die gewinschten b
Texteigenschaften aus! B o
Ei == =1 = :=|i=
Formatworlage: Elenutz;?IFin:rIte Formatworlage:
|Standald [P j |<Dhne> j
Link... | Anker.. | Forrnat...|

weiterfuhrende Tétigkeiten:
e Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle = 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Tabel-

leneigenschaften
o Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufligen von Objekten auf eine Seite

9.3.2.4. Anpassen der GrofRe (Breite) einer Tabelle

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) - Tabelle ist schrég getrichelt
umrandet!

=) e Verdndern Sie die Tabellenbreite durch Ziehen an [H
den schwarzen Ziehkastchen (rechts ODER
links)! Il .
il >
’ Die Héhe einer Tabelle wird durch den Inhalt und 7| [
. die eingestellte Schriftgrolie bestimmit! [H‘

weiterfihrende Tatigkeiten:
e Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle = 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Tabel-

leneigenschaften
e Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) > 9. Hinzufligen von Objekten auf eine
Seite
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9.3.2.5. Anhdngen einer Zeile

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) = Tabelle ist schrag getrichelt
umrandet!

=) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Tabellenrahmenlinie ODER den Rand
der letzten Zeile!

e Wihlen Sie aus dem Kontext-Men( "Zeile anhdngen™!

weiterfuhrende Tatigkeiten:

e Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite

9.3.2.6. Einfligen einer Zeile

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) = Tabelle ist schrég getrichelt
umrandet!

=) ¢ Kiicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Rand der Zeile (auRerste linke Linie),
uber der die neue Zeile eingefligt werden soll!

e Wihlen Sie aus dem Kontext-Meni "Zeile einfligen™!

weiterfuhrende Tatigkeiten:

e  Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) > 9. Hinzufligen von Objekten auf eine
Seite

9.3.2.7. LOschen einer Zeile

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) = Tabelle ist schrég getrichelt
umrandet!

=)» ¢ Kiicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Rand der Zeile (auBerste linke Linie),
die geldscht werden soll!

e \Waihlen Sie aus dem Kontext-Menii "Zeile 10schen"!

weiterfuhrende Tatigkeiten:

e  Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

o Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite
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9.3.2.8. Anhdngen einer Spalte

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) = Tabelle ist schrag getrichelt
umrandet!

=) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Tabellenrahmenlinie ODER den Rand
der letzten Spalte!

e Wabhlen Sie aus dem Kontext-Meni "Spalte anhdngen™!

weiterfuhrende Tatigkeiten:

e Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite

9.3.2.9. Einfligen einer Spalte

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) = Tabelle ist schrég getrichelt
umrandet!

=p» ¢ Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Rand der Spalte (oberste Linie), vor der
die neue Spalte eingefugt werden soll!

e Wibhlen Sie aus dem Kontext-Meni "Spalte einfiigen™!

weiterfuhrende Tatigkeiten:

e  Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) > 9. Hinzufligen von Objekten auf eine
Seite

9.3.2.10. LAschen einer Spalte

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) = Tabelle ist schrég getrichelt
umrandet!

=p» ¢ Kiicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Rand der Spalte (oberste Linie), die
geldscht werden soll!

e Wahlen Sie aus dem Kontext-Meni "Spalte 16schen”!

weiterfuhrende Tatigkeiten:

e  Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

o Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite
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9.3.2.11. Teilen einer Zelle

e Aktivieren Sie die Zelle (Einfachklick) ODER Markieren Sie mehrere Zellen (Einfachklick
und Ziehen), die Sie weiter unterteilen wollen - Zelle ist / Zellen sind schwarz umrandet!

=) o Aktivieren Sie mit einem Rechtsklick in die Markierung

das Kontextmen( und wahlen Sie "Zelle teilen" aus!
Spaltenanzahl: lgiﬂ

e Tragen Sie im folgenden Dialog die Anzahl Spalten und | Zeienanzsh z =
Zeilen ein, in die jede markierte Zelle geteilt werden

soll! OK | Abbrechen |

weiterfihrende Tatigkeiten:

e Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite

9.3.2.12. Verbinden von Zellen

e Markieren Sie die Zellen (Einfachklick und Ziehen), die Sie zusammenfiihren wollen - Zel-
len sind schwarz umrandet!

=) o Aktivieren Sie mit einem Rechtsklick in die Markierung das Kontextmenu und wahlen
Sie "Zelle verbinden™ aus!

weiterfuhrende Téatigkeiten:

e  Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite

9.3.2.13. Einstellen des Abstands des Textes von den Rahmenlinien

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) - Tabelle ist schrég getrichelt
umrandet!

. Do, . . Tabelle-Eigenschaften EFHME
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mit-

=» e WENN Sie den Eigenschaften-Dialog
? tels Taste [ F3 ] ODER im Programm- & |@B|© |

Menl  mit "Ansicht" "Eigenschaften- = r
Palette"' Tabellenrahmen: 1 ﬁ
Tentabstand: 1 j‘
e Stellen Sie den gewinschte Abstand von Zellenabstand: 3 =
den Rahmenlinien bei "Textabstand:" ein! Erweitert
|7 <COL:-Tags generieren
We|terfuhrende Tat|qke|ten ~ QmIlJruc.hgeschLitzte Leerz.eichen generieren
[ Ereite fiir alle Zellen generieren
e  Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle
- 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Tabel- [ Tabelle ist ein Earmular
leneigenschaften Tabellen-HTML...
e Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabel- Q

len, ...) > 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite
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9.3.2.14. Breite der (inneren) Rahmenlinien dndern

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) = Tabelle ist schrég getrichelt
umrandet!

=» < WENN Sie den Eigenschaften-Dialog LEIS=REEE 2]
o nicht senen, DANN aktivieren Sie es mit- i lﬁ 0|
. tels Taste [ F3 ] ODER im Programm-

Mend mit "Ansicht” "Eigenschaften-
Palette"l Tabellenrahmen: 1 ﬁ
Tentabstand: 1 j‘
Zellenabstand: 3 j‘

Erweitert

o i

e Stellen Sie die gewiinschte Rahmenstarke
bei "Zellenabstand:" ein!

|7 <COL:-Tags generieren

Iw Umbruchgeschiitzte Leerzeichen generieren

’ Fir unsichtbare Tabellen muissen sowohl [ Breite fiir alle Zellen generieren
° Tabellenrahmen und Zellenabstand auf O .
Tabelle ist ein Formular
gesetzt werden! = _Erstetungen. |

Tabellen-HTML...

weiterfihrende Tatigkeiten:

e Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) > 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite

9.3.2.15. Setzen und Anpassen eines aufleren Rahmens

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick) - Tabelle ist schrég getrichelt
umrandet!

=» < WENN Sie den Eigenschaften-Dialog Ll EHME
o nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mit- il I@ lol
. tels Taste [ F3 ] ODER im Programm-

Menl  mit "Ansicht" "Eigenschaften-
Palette"! Tabellenrahmen: 1 ill
Textabstand: 1 j‘
Zellenabstand: 3 j‘

Erweitert

(+ i

e Stellen Sie die gewilnschte Rahmenstérke

bei "Tabellenrahmen:" ein! ™ <EOL>-Tags generieren

|v Umbruchgeschiitzte Leerzeichen generieren

’ Fir unsichtbare Tabellen miissen sowohl [ Erelte i alle Zellen generlersn
Tabellenrahmen und Zellenabstand auf O
* gesetZt werden! [ Tabelle ist ein Formular

Tabellen-HTML...

weiterfuhrende Tatigkeiten:

e Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

o Hinzufliigen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) > 9. Hinzufligen von Objekten auf eine
Seite
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9.3.2.16. Setzen einer Hintergrundfarbe

e Aktivieren Sie eine Zelle (Einfachklick) ODER Markieren Sie mehrere Zellen (Einfachklick
und Ziehen) ODER Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick), je nach
dem, was mit einem Hintergrund versehen werden soll!

=) ¢ WENN Sie den Eigenschaften-Dialog ISRt rieas EMES
o nicht sehen, DANN akt|V|e(en Sie es mit- A @I%l
o tels Taste [ F3 ] ODER im Programm- sustens
MenU m|t "AnSiCht" "EigenSChaften_ Vertikal: Automatizch - [Automatisch]
Palette"! Harizantal: | Automatizeh - [Automatisch)
Einriickung |0 j
e Wechseln Sie Uber die Reiter zu den zu- Hintergrund
satzlichen Eigenschaften ("Hintergrund" Eave:  [auwomaison o] | [
ODER "Zelle")! Bild: | utomatizeh = |
Eenutzerdefinierte Formatworlage:
e Kilicken Sie auf die Flache rechts neben cotne []) Femes
"Farbe" und der zugehdrigen Auswahlbox! ke it ein Header
| ] Bzl Zellen-HTHL...

e Wibhlen Sie eine passende Farbe aus!

weiterfihrende Tatigkeiten:
e  Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) > 9. Hinzufligen von Objekten auf eine
Seite

9.3.2.17. Bild als Hintergrund fiir eine Tabelle einstellen

e Aktivieren Sie eine Zelle (Einfachklick) ODER Markieren Sie mehrere Zellen (Einfachklick
und Ziehen) ODER Versetzen Sie die Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick), je nach
dem, was mit einem Hintergrund versehen werden soll!

=» ¢ WENN Sie den Eigenschaften-Dialog EEISZIEEIEIE 2]
o nicht sehen, DANN aktmeren Sie es mit- A @I%]
. tels Taste [ F3 ] ODER im Programm- —
Meni  mit "Ansicht" "Eigenschaften- Vertikal: | Automatisch <] | [Automatisch)
Pa|ette"| Hoarizantal: | Automatisch - [Automatisch]
Einriickung |0 j
e Wechseln Sie Uber die Reiter zu den zu- Hintergrund
sdtzlichen Eigenschaften ("Hintergrund” Ein |kl | -
ODER llze”en)! E'Id: Automatisch - |
Benutzerdefinierte Formatwvarlage:
e Klicken Sie auf die Schaltfliche " ™ =] _fom. |
..."rechts neben "Bild" und der zugehori- [ Zelle ist ein Header
gen Auswahlbox! [ET]

e Verfahren Sie jetzt weiter wie beim Einfi-
gen eines Bildes (ab Schritt =2)! > 9.2.
Einfligen eines Bildes!
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9.2.1.8. erweiterte Eigenschaften einer Tabelle verandern

o Aktivieren Sie eine Zelle (Einfachklick) ODER Markieren Sie mehrere Zellen (Einfachklick
und Ziehen) ODER Markieren Sie eine oder mehrere Zeilen / Spalten ODER Versetzen Sie die

Tabelle in den Objekt-Modus (Einfachklick), je nach dem, was verandern wollen!

weiterfuhrende Téatigkeiten:

o - WENN Sie die Tabelle-Eigenschaften-Fenster EESEEESEIEE] 2l1x]
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels Tas- A |m@ & |
te [ F3 ] ODER im Programm-Meni mit "An- _—
sicht" "Eigenschaften-Palette™! e Horlzontal
Automatisch j |.¢\ut0matisch j
=) e Durchsuchen Sie die aktuelle Eigenschaftenseite
37 nach passenden Eigenschaften und setzen Sie Spaltenreite
diese! (Eventuell auch Kombinationen probie- W aninhatnpassen
ren!)
o - WENN der gewiinschte Effekt nicht eintritt,
DANN  Eigenschaftsmerkmal  zuriicksetzen [ssaiiaL. |
EVENTUELL auch uber "Bearbeiten" "RUck-
gangig" die letzte(n) Verdnderung(en) zurlck- ST HMES
nehmen! INEREY
e WENN Sie die passende Eigenschaft noch nicht Aﬁﬂi:f;ung Horizantak
gefunden haben, DANN wechseln Sie ev. an den |fwomatisch v | |Awomatisch -]
Reitern die Eigenschaftenseite UND setzen Sie
bei Punkt =»2 fort! Zelenhohe:
[ Angegeben: ’lsij
[ Zeileist gin Farmular
Zeilen-HTRL...

Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle = 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Tabel-

leneigenschaften

Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9.3.3. Verschieben einer Tabelle

e Waihlen Sie, wohin Sie die Tabelle bewegen wollen!

=) a) auf die gleiche / aktuelle Seite (kurze =3 9.0.1.2. Objekt auf der aktuellen Seite
Entfernungen) verschieben

b) auf eine andere Seite ODER einen an- -  9.0.1.3. Objekt auf eine andere Seite /
deren Layoutbereich ODER die gleiche in_einen Layoutbereich bewegen
Seite (gréRere Entfernungen) (Ausschneiden — Einfiigen)

weiterfihrende Tatigkeiten:

e Arbeiten mit einer Tabelle / Gestalten einer Tabelle > 9.3.1. Arbeiten an Tabellen / Anpassen der Ta-
belleneigenschaften

e Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine
Seite

9.3.4. Loschen einer Tabelle

e Versetzen Sie die Tabelle in den Objektmodus (dunkle Ziehkastchen) - einmal auf die Ta-
belle klicken!

=) o Benutzen Sie die Taste [ Entf ] ODER "Bearbeiten” "L0schen” aus dem Programm-
Meni ODER aus dem Kontextmeni (erreichbar tiber einen Rechtsklick auf das Bild) "Objekt
I6schen™!

weiterfihrende Tatigkeiten:
e Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
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9.4. Einfligen einer Navigationsleiste |

> e  Prufen Sie, ob geniigend Platz fur ein Navigations-

Menii vorhanden ist! : < . ?
_I II:II [T T O T T A | |1|;”:II 1° 1 1191
=1

MasterRahmen

Meniis im Master-Rahmen-Bereich sind auf allen

’ Seiten sichtbar. Ein im Layout-Bereich eingefiigtes
Menii steht nur auf der betreffenden Seite zur Ver-
fugung!

o e  WENN der Platz zu knapp erscheint ODER ein

b vorheriger Einflige-Versuch schon daneben gegan-
> 2 gen ist, DANN vergroRRern Sie den Layoutbereich!

Beachten Sie, dass die Navigationsleisten zumeist

¥ waagerecht eingefligt werden. Die Orientierung

kdénnen Sie spater umstellen. Beachten Sie aber den
provisorisch notwendigen Platz beim Einfligen!

bolleiste "Standardwerkzeuge" aus!

LLELL

=) o Waihlen Sie die Schaltflache "Schaltflachen-Navigationsleiste” in der Sym- \

e Kilicken Sie auf der Arbeitsfliche an die [ESINEIEEEEER R EE
Stelle, wo die Navigationsleiste eingefligt

werden soll (am Besten: linke obere Ecke)! lzlalo]
Anzeige
. R . Tup: | Primdr -
e Passen Sie vor allem die Eigenschaften o l : -
" n " - - " Drientation: |'l.l'ert|ka| j
Typ" und "Orientation™ sofort an!
Mavigationsstrukur
* Site: |ErsteEbene

«» o Korrigieren Sie ev. die Ausdehnungen der
Layoutbereiche! Sollte das Einfligen voll-
kommen daneben gegangen sein, DANN

A

(" Benutzerdefiniert:

Mehrfachebenen-Optionen

[w Iit Homepage

machen Sie die letzten Aktionen sofort =
rUCkgang|gl Setzen S|e dann ev. be| 92 [ Untergeordnete Seiten ginschlishen
fort! [ JavaScript-Untermeniis einschlieBen

weiterfihrende Tatigkeiten:

o Bearbeiten Sie die Eigenschaften der Navigationsleiste, wie gewunscht (= 8. Bearbei-
ten eines (Navigations-)Menus (Navigationsleiste))

e Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufligen von Objekten auf eine Seite

Hinweise zu Arbeiten mit / Gestalten / Formatieren von Navigationsleisten:
Die meisten Arbeiten unterscheiden sich nicht von denen mit anderen Objekten,
so dass hier auf das nochmalige Darstellen verzichtet wird.

Die speziellen Eigenschaften zu Navigationsschaltflachen sind recht vielgestaltig
und von unterschiedlicher Wirkung (mal passiert was, mal passiert nichts!). Pro-
bieren geht vor Studieren. (Fur den Notfall gibt's das Riickgangig-Machen.)
WENN Sie hier angekommen sind, DANN haben Sie das Prinzip von NetObjectsFUSION be-
stimmt verstanden UND kdnnen nun intuitiv arbeiten, SONST empfiehlt es sich erst einmal auf
solchen Schnick-Schnack zu verzichten und sich den wirklich wichtigen Dingen (Texte, Bilder,
Tabellen, ...) zu widmen.
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=» 10. Herstellen von Links (Verbindungen / Verknipfun-

gen)

7

.

10.0. Absprungstelle und Link-Typ wahlen

Absprungstelle auswéahlen

e Markieren Sie die Stelle eines Textes ODER versetzen Sie das Objekt (z.B.: Bild) in
den Objektmodus, welche(s) als Absprungpunkt dienen soll!

Fur die Auswahl Kkleiner Bereiche eines Bildes [EiSaarnias EME
als Absprungstelle wéhlen Sie z.B. die Schalt- Alzo]|
flache "Rechteck-Hotspot™ aus der Symbolleis-

te "Standardwerkzeuge"! (- 10.0.2. Anlegen eines =" [versana =l
Hotspot's) Gribe: |0 ~|
FII EI AR le xal Léschen |

e WENN Sie den Eigenschaften-Dialog nicht -
sehen, DANN aktivieren Sie es mittels Taste [

F3 ] ODER im Programm-Meni mit "Ansicht" . , » ,
A " ormatworlage: Eenutzerdefinierte Formatvorlage:
"E|genSChaften'Pa|ette l |Standard[F’] j |<Dhne> j
e Wihlen Sie nun die Schaltfliche "Link ..." L o el |
aus!
Link Rx
Linktyp: Interner Link Suchen... | Emeut suchen |
B Interne Links: €L
Ol = D Home Mame
= D Themal (ohne
D UThemall Temtanfang
= D Thema2 Tentends
] UThema21
[T UThema22
[T UThema23
" Aktuelle Seite
Ziel o Keine " Bestehend: J " Mew: |
Werkniipfen | Abbrechen |

(SOL Lte die Schaltflache unter allen Reitern des Eigenschaftenfesnters fehlen ODER
inaktiv sein, DANN ist ausgewahltes Element nicht Link-tauglich!) - neue Stelle
auswahlen!

o ™ weiter auf der nichsten Seite " Link-Typ wéhlen
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>1

Link-Typ wahlen

a)

b)

d)

Entscheiden Sie, welche Art Verbindung / Link Sie bendtigen bzw. wohin eine Verbin-

dung / ein Link gehen soll!

zu einer anderen Seite des Projekts / dieser Site
= interner Link

zu einer anderen Stelle auf der Seite / zu einer
anderen Seite, wobei alle hierzugehdrenden
Links eine Art roten Faden darstellen (JAVA-
Script gesteuerte Aktionen); relative Links
(vorherige / néchste Seite) / Struktur-Link /
Aktions-Auslosung (z.B. Blattern bei Fotogale-
rien)

= Smart-Link

zu einer anderen Website / Internetseite / Inter-
netadresse ODER Nutzung eines Internet-
dienstes (z.B. eMail, FTP, ...)

9 externer Link

zu einer Datei, die vom Nutzer heruntergela-

den ODER auf seinem lokalen Rechner ge6ff-
net / gespeichert werden soll (z.B. Downloads,
PDF-Dateien)

9 Datei-Link

SONST:

e)

f)

h)

einen Ansprungpunkt / Anker erstellen
(geeignet fur Textstelle, ganzes Bild)

9 Anker

einen regionalen Ansprungpunkt / Anker auf
einem Bild erstellen
(geeignet fur Bildausschnitt)

9 Hotspot

I6schen / I6sen einer Verknupfung

9

10.1. Interne Links

10.2. Smart-Links

10.3. Externe Links

10.4. Datei-Links

10.0.1. Anlegen eines Anker's

10.0.2. Anlegen eines Hotspot's

10.5. Losen / Loschen vorhande-

ner Verknipfungen / Links /
Verbindungen
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10.0.1. Anlegen eines Anker's

=) o Aktivieren Sie den Textmodus der Tabellen-Zelle oder des Textfeldes (Doppelklick)
UND wahlen Sie die Position des zukinftigen Ansprungpunktes innerhalb des Textes
ODER Versetzen Sie ein Bild in den Objekt-Modus (Einfachklick)!
Q o WENN Sie die Tabelle-Eigenschaften-Fenster
nicht sehen, DANN aktivieren Sie es mittels Tas-
te [ F3 ] ODER im Programm-Menl mit "An- | Mame: |Testende
sicht” "Eigenschaften-Palette™! ,
Anker auf der Seite:
Testanfang
e Wahlen Sie auf der "Format"-
Eigenschaftenseiten die Schaltfliche "Anker ..."!

e Vergeben Sie einen eindeutigen und markanten
Namen fir den Anker! | [ oK | ebbrechen

weiterfuhrende Tatigkeiten:

o  Erstellen eines Links auf den Anker (interner Link) - 10.1. Interne Links

e Hinzufligen weiterer Objekte (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite

10.0.2. Anlegen eines Hotspot's

=p o Waihlen Sie aus der Symbolleiste "Standardwerkzeuge"
die Schaltflache "Hotspot: Rechteck” ODER "... - Kreis" ﬂ, ﬂ, ﬁ,
ODER "... - Polygon™!

e Ziehen Sie eine rechteckige Flache / einen Kreis um das Gebiet / den Bildausschnitt,
der als Absprungbereich dienen soll ODER erstellen Sie durch einfachklicken und ab-
schlieBendem Doppelklick eine passende Polygon-Fl&che (Vieleck)!

(das Erstellen von Polygonen muR einwenig getlbt werden, damit es zielsicher klappt; DANN einfach den
nachfolgenden Dialog "Abbrechen™)
) e Folgen Sie nun weiter den Anweisungen fir das Erstellen eines Link's ab Schritt =»1 !

(= 10. Herstellen von Links (Verbindungen / Verkniipfungen) -- Link-Typ wahlen)

Die Eigenschaften eines Hotspot konnen Sie spater anpassen. Der Hotspot braucht dazu
nur angeklickt sein.

WENN Sie das Hotspot-Eigenschaften-Fenster nicht sehen, DANN aktivieren Sie es
mittels Taste [ F3 ] ODER im Programm-Menu mit "Ansicht" "Eigenschaften-Palette™!
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10.1. Interne Links

€;; °
f? °
P .

Wahlen Sie im "Link"-Dialog unter Linktyp "Interner Link™ aus!

Linktywp: |rtermer Link Suchen... | Emeut suchen |
B Interne Links: €I
# |=J Home Mare
=| D Themal [ohre]
D UThemall Textanfang
B D Themaz Testends
[T UThemaz1
[T UThemazz2
] UThemaz23

" Aktuells Seite

Ziel: * Keine (" Bestehend: J " Hew |

Werkniipfen | Abbrechen |

Wabhlen Sie durch Anklicken in der linksseitigen Seiten-Hierarchie die Zielseite aus!
Bei Bedarf kdnnen Sie aus der rechtsseitigen Liste auch noch eine Anker-Stelle auf
dieser Seite angeben.

WENN das Ziel auf der selben Seite (aktuellen Seiten) sein soll, DANN setzen Sie als
Option "Aktuelle Seite™! Sinnig ist nun die Angabe eines Ankers aus der rechtsseiti-
gen Liste.

Setzen Sie eventuell noch Fenster-Optionen zum Darstellen der angesprungenen Seite im Browser
(Ziel: 1 Anzeigesteuerung (= siehe Hinweise unten))!

SchlieRen Sie die Verlinkung mit "Verkniipfen" ab!

Hinweise zur Anzeigesteuerung (Wo wird das Ziel angezeigt?):

Die Zieladresse / Zieldatei kann in modernen Browsern und Webseiten an ver-
schiedensten Orten angezeigt werden. Bei internen Daten / Dateien wird man
diese zumeist im aktuellen Layout eingliedern. Bei externen Zielen sollte man
eher eine neue Browser-Sitzung (-Instanz) starten oder das gesamte Basisfenster
dafiir nutzen, damit die Seite / Datei "normal” heriberkommt. Die Steuerung er-
folgt bei der Option "Ziel:" und hier dann bei "Bestehend"

_blank neue Browserinstanz

_parent Ziel wird im Ubergeordneten (vorhergultigen) Bereich / Frame angezeigt
_top neue vollstdndige Seite in der gleichen (aktuellen) Browserinstanz
_self

(optional) Anzeige im aktuellen Frame / Layoutbereich (es entsteht der Eindruck,
die Seite gehort zu lhrer Webseite; dies kann als Urheberrechtsverletzung gewer-
tet werden!!!)
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10.2. Smart-Links

=) o Waihlen Sie im "Link"-Dialog unter Linktyp "Smart-Link" aus!

Lirkyp: Smart Link Suchen... | Emeut suchen
@ Smart link:
Mame Beschreibung
Home Link zu lhrer Homepage.
Erste untergeordnete Seite Link zur ersten untergeordneten Seite der aktuellen Seite,
Leer Erstellt einen leeren JavaS crpt-Link, mit dem eine Akhion zugewiesen werden k...
Ziel: & Keine (™ Bestehend: J " Mew |
Abbrechen

e \Wahlen Sie einen der Smart-Link's aus!

«» « \WENN fir die Zielseite (Struktur-Logik) noch kein Eintrag existiert, DANN erstellen
Sie sich Uber den Eintrag "Leer" eine neue logische Verknlpfung! Informieren Sie
sich in der Hilfe zu den Mdglichkeiten und dem genauen Vorgehen!

> e  Setzen Sie eventuell noch Fenster-Optionen zum Darstellen der angesprungenen Seite im Browser
(Ziel: / Anzeigesteuerung (= siehe Hinweise 10.1. Interne Links unten))!

e SchlieRen Sie die Verlinkung mit "Verknlpfen" ab!
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10.3. Externe Links

=) ¢ Waihlen Sie im "Link"-Dialog unter Linktyp "Externer Link" aus!

Linktwp: Euterner Link Suchen... | Ermeut suchen|
Meuer Link: |http:.-".-" ﬂ |
@ Externer Links:
Mame Inhalt
MetDbjects Home Page hittp: /Ao netobjects. de
Ziel: o Keine " Bestehend: J " Mew |
Abbrechen

«» ¢ \WENN das Ziel schon in der Liste "Externer Links" steht, DANN wahlen Sie diesen

aus UND beenden bei Schritt =*E SONST erstellen Sie einen "Neuen Link:"

e Wibhlen Sie dazu den Verbindungstyp (z.B. aufzurufendes Programm, Dienst, ...) aus!

e Entscheiden Sie, welche Art Verbindung / Link Sie bendtigen bzw.

dung / ein Link gehen soll!

a)

b)

f)

9)

Verbindung zu einer auf dem Webserver (Host) gespeicher-
ten Datei, die u.U. mit einem lokal (Nutzerrechner, Client)
installierten Programm gedffnet wird (z.B. WORD- oder
EXCEL-Datei)

downloaden einer Datei oder eines Ordners Uber das Stan-

dard-Datei-Ubertragungs-Verfahren (ev. ist ein separates FTP-
Programm notwendig; der microsoft Internet-Explorer ist FTP-fahig)

Zugriff auf eine Datei auf einem Gopher-Server (!!! Dies ist ein heute
selten bis gar nicht mehr genutzter Dateisuchservice!!!)

zu einer Internet-Seite / Website aus dem "normalen” www-
/ http-Internet-Bereich

sichere / verschlusselte Verbindung zu einer Internet-Seite /

Website aus dem "normalen™ www- / http-Internet-Bereich
(z.B. furr Shop's oder die Ubertragung sensibler Formulardaten)

Starten eines Scriptes auf dem Client (!!'Javascript muB auf dem
Zielrechner verfugbar sein!!!)

Schreiben einer eMail mit dem lokal installierten eMail-
Programm (z.B. microsoft OUTLOOK)

weiter auf nachster Seite =

>

wohin eine Verbin-

file:/l/

ftp://

gopher:

http://

https://

javascript:

mailto:
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< Anfang auf vorheriger Seite

h)  Aufrufen eines NEWS-Programms (z.B. microsoft OUT- - news:

LOOK EXPRESS)
(NEWS sind eMail-basierte und thematisch streng gegliederte Diskussi-
ons-Plattformen (schwarze Bretter))

) Herstellen einer Remote-Verbindung (direkte Arbeits- - rlogin:
Verbindung) zu einem anderen Rechner im Internet (kann
auch fensterbasiert sein)

J)  verschlusselte Verbindung zu einer Internet-Seite / Website - shttp:
aus dem "normalen™ www- / http-Internet-Bereich (Secure-
HTTP) (setzt client- und serverseitig spezielle Programme
voraus)

K) ??? (keine Informationen gefunden, wahrscheinlich Secure- - snews:
NEWS-System)

) Herstellen einer unverschlusselten, textbasierten Arbeits- - telnet:
Verbindung (Terminal-Modus) zu einem anderen Rechner /
Servicegerét (Router usw.)

m)  Herstellen einer speziellen Terminal-Verbindung (telnet) - tn3270:
im 3270-Modus (feldorientiert)

n) Anfrage bei einem Datei-Informationssystem (Wide Area - wais:
Information Server System) (benétigt eigenes, lokal installiertes
Client-Programm)

SONST:
0) Kléaren welcher Dienst genutzt werden kann / mu3 bzw. er-
satzweise in Frage kommt

> Je nach Service-Art konnen weitere Information notwendig sein, damit die Verlinkung
’ auch funktionieren kann (z.B. eMail-Adresse, Servername, Internet-Adresse...)!

=2E o SchlieBen Sie die Verlinkung mit "Verkniipfen™ ab!

Hinweise zu lokalen Adressen (z.B. bei Datei-Zugriffen):
Da es im Internet keine Laufwerke im Sinne normaler DOS-/Windows-Rechner
gibt, missen Dateiorte immer relativ zu Aufrufort angegeben werden (z.B.:

—7~ eineVerzeichnisebeneTiefer/Ordner_ Schulz/Datei_Schreiben. poc). Da-
@  firgibtes folgende Konventionen zum Angabe solcher Adressen:

dateiname.typ Datei im aktuellen Ordner

ordnername/dateiname.typ Datei in einem untergeordneten Ordner

../dateiname.typ Datei in einem Ordner eine Ebene héher
./../../dateiname.typ Datei in einem Ordner drei Ebenen hdher

../ordnername/dateiname.typ | Datei in einem gleichgeordneten Ordner bezogen auf
den aktuellen (einmal héher und dann in dem ange-
gebenen Ordner)
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10.4. Datei-Links

=) o Waihlen Sie im "Link"-Dialog unter Linktyp "Datei-Link" aus!

Linktyp: Drater-Link Suchen... | Ermeut suchen |
D ateipfad: Durchsuchen... |
Oy Datei-Links: r
M ame Pfad
Ziel: * Feine (" Bestehend: J " New |
Yerkniipfen | Abbrechen |

«» ¢ \WENN das Ziel schon in der Liste "Datei-Links" steht, DANN wahlen Sie diesen aus
UND beenden bei Schritt =»E SONST geben Sie unter Dateipfad — am Einfachsten
mit "Durchsuchen™ einen neuen Pfad und den Dateinamen an!

=2E ¢ SchlieBen Sie die Verlinkung mit "Verkntipfen" ab!

10.5. Losen / Loschen vorhandener Verknupfungen / Links / Ver-
bindungen

=) o Markieren Sie den Link (Stelle des Textes) MRS e e
ODER versetzen Sie das verlinkte Objekt A |m1|@ |
(z.B.: Bild) in den Objektmodus!

Schriftart: | Werdana j
© « WENN Sie den Eigenschaften-Dialog nicht &= 0 ~| -
sehen, DANN aktivieren Sie es mittels Taste [ [Fx|0]| 2% veschen|

F3 ] ODER im Programm-Meni mit "Ansicht" Absate

"Eigenschaften-Palette"! == = = =
Formatworlage: Eenutzerdefinierts Formatvorlage:
e Wihlen Sie nun die Schaltfliche "Link ..." |undardP) =] f<otnes =l
|
aus: Link... | Anker... | Format...
Ziel: * Feine " Bestehend: J " Meu: |

HTHL... Link entfernen | Yerkniipfen .-’-‘n.bblechen‘

e SchlieRen Sie die Entlinkung mit "Link entfernen" ab!
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11. Veroffentlichen / Publizieren / Probedarstellung / re-
ale Seitenansicht im eingestellten Browser

=) o Waihlen Sie, wo Sie die veroffentlichten Seiten abspeichern wollen!

a) nur die aktuelle Seite in einer Vorschau (wie —>  11.0. Vorschau
auch sonst tbliche Seitenansicht)

-> Vorschau

b) auf dem Rechner selbst (z.B.: zum lokalen -  11.1.lokales Publizieren
Ausprobieren ODER zum Kopieren auf einen
Rechner im lokalen Rechnernetz ODER spate-
ren Hochladen (Upload) mit einem anderen
FTP-Programm)

-> lokal

c) gleich ins Internet auf den Host / Webserver -  11.2. entferntes Publizie-
(1MSeiten sind dann auch sofort fir Nutzer ren
sichtbar / nutzbar (&ltere Datei werden Uber-
schrieben!!!))

- entfernt
SONST:
c) Andern / Anpassen der Einstellungen (Speicherort, 11.3. Anpassen der Pub-
...) zum Publizieren liziereinstellungen

11.0. Vorschau

9 e Wechseln Sie zur "Publizieren"-Ansicht = 4. Wechseln zwischen den Projekt-
Ansichten

e Starten Sie die Publizierung mit "Site- &

Vorschau" aus der Symbolleiste "Publi-
zieren"l Site-VYorschau

’ Die Dateien landen im Verzeichnis: [ ey
e User Sites\Projektname\Local

Publish , wobei Projektname fiir den
Namen lhres Seiten-Projektes steht!

[ Startseite des DemoProjekts |

Tabelle
= Text (Uberschrift)

t%)Die publizierten Seiten werden sofort Text (normaler Text) sollte immer

in kleine Bereiche (Absétze,
Uberschriften) gegliedert werden.

im aktuellen Browser (zumeist micro- Dlcse berelche assen sich darn gpater
soft InternetExplorer) angezeigt.

Es ist jederzeit ein Wechsel zum Pro-
gramm NetObjectFUSION ODER das
Beenden der Veroffentlichung im
Browser durch "SchlieRen™ dieses Pro-

gramms maglich! PG|

] Fertig 3 Arbeitsplatz

weiterfihrende Tatigkeiten:
e Andern der Einstellungen der Veroffentlichung - 11.3. Anpassen der Publiziereinstellungen

e  Veroffentlichen an einem anderen Ort / fiir einen anderen Zweck = 11. Ver6ffentlichen / Publizieren /
Probedarstellung / reale Seitenansicht im eingestellten Browser
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11.1. lokales Publizieren

b ¢

Ansichten

Starten Sie die Publizierung mit "Site
publizieren" aus der Symbolleiste "Pub-
lizieren"!

Wahlen Sie beim Publizierziel (Spei-
cherort / "Dateien publizieren in:" die
Maglichkeit "Lokale Publizierung"!

WENN Sie nur ausgewéhlte Teile einer
Site veroffentlichen wollen, DANN
wahlen Sie den gewl(inschten Teil unter
"Zu publizierende Seiten™ aus SONST
sollte hier "Ganze Site" stehen!

Aktivieren Sie nun das eigentliche
"Publizieren"!

Die Dateien landen im Verzeichnis:
User Sites\Projektname\Local

Publish , wobei Projektname fur den
Namen lhres Seiten-Projektes steht!

Q{>Die publizierten Seiten werden sofort

im aktuellen Browser (zumeist micro-
soft InternetExplorer) angezeigt.

Es ist jederzeit ein Wechsel zum Pro-
gramm NetObjectFUSION ODER das
Beenden der Verdffentlichung im
Browser durch "Schlieen" dieses Pro-
gramms maoglich!

weiterfihrende Tatigkeiten:

Wechseln Sie zur "Publizieren"-Ansicht - 4.

Wechseln zwischen den Projekt-

Site publizieren

Site publizieren

Speicheradiesse

Dateien publizierer in:

Lakale Publiziering

Zu publizierende Seiten

|Ganze Site j
|

I~ Mur verdnderte fazets publizieren

Ahspielen °-°q

Publizieren ‘ Abbrechen ‘

FEX
:'l

T @8

i esse ) EriNetObjectsFusionser SitesiDemoProjekiiLocal Publshlinderhtrl

2 FFXBRDB

| B wechsein 2u

I Startseite des DemoProiekts l

i Tabelle
Text (Uberschrift)

Text (normaler Text) sollte immer

in kleine Bereiche (Absétze,
Uberschriften) gegliedert werden.

Diese Bereiche lassen sich dann spéter
besser einzeln auf der Seite positionieren.

[Home] [Thema1] [Themaz2]

4 Arbeitsplatz

e Andern der Einstellungen der Verdffentlichung - 11.3. Anpassen der Publiziereinstellungen
e  Veroffentlichen an einem anderen Ort / fiir einen anderen Zweck = 11. Verdffentlichen / Publizieren /
Probedarstellung / reale Seitenansicht im eingestellten Browser
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11.2. entferntes Publizieren

WENN Sie schon ein Publizierprofil fir Ihren Host-Rechner / Webserver / Ihr Publi-
zierziel angelegt haben, DANN setzen Sie beim n&chsten Schritt fort SONST legen
Sie sich unter den Publiziereinstellungen zuerst ein passendes Profil (Gesamtheit aller
Einstellungen flr eine (Publizier-)Aktion) an (= 11.3. Anpassen der Publiziereinstel-

lungen)!

Wechseln Sie zur "Publizieren"-Ansicht
Ansichten

Starten Sie die Publizierung mit "Site
publizieren" aus der Symbolleiste "Publi-
zieren"!

Wahlen Sie beim Publizierziel (Speicher-
ort / "Dateien publizieren in:" den Namen
Ihres Publizierprofils!

WENN Sie nur ausgewahlte Teile einer
Site veroffentlichen wollen, DANN wéh-
len Sie den gewdinschten Teil unter "Zu
publizierende Seiten™" aus SONST sollte
hier "Ganze Site" stehen!

Aktivieren Sie nun das eigentliche "Pub-
lizieren"!

t%)Die Dateien landen nun auf dem Webser-

ver im voreingestellten Verzeichnis!
Die publizierten Seiten sind sofort im In-
ternet / auf dem Webserver verfligbar!

weiterfihrende Tétigkeiten:

-> 4. Wechseln zwischen den Projekt-

Site publizieren

Site publizieren

Speicheradresse

Dateien publizieren in:

DemoProjekt.de

Zu publizierende Seiten

|Ganze Site

[™ Mur yeranderte Azsets publizieren

Lhspielen °-°1

[ 1o

Publizieren | Abbrechen |

Site wird publiziert

Dratei wird ubertragen: backd. gif

Andern der Einstellungen der Veroffentlichung = 11.3. Anpassen der Publiziereinstellungen

Veroffentlichen an einem anderen Ort / flir einen anderen Zweck - 11. Verdffentlichen / Publizieren /
Probedarstellung / reale Seitenansicht im eingestellten Browser
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11.3. Anpassen der Publiziereinstellungen

9 °
? °
23 o

D4 .

DE o

Wechseln Sie zur "Publizieren"-Ansicht
Ansichten

Starten Sie die Publizierung mit "Publi-
ziereinstellungen™ aus der Symbolleiste
"Publizieren”!

Wahlen Sie die Art des Publizierzieles
(fir das Uploaden ins Internet: "Entfernt”
(=»3) SONST "Lokal" UND weiter bei
> 4!

Tragen Sie nun die Daten lhres Webser-
vers / FTP-Host ein! Die benétigten Da-
ten erhalten Sie zumeist bei der Anmel-
dung der Domain ODER sie sind Uber
die Kundendaten ODER die Hilfeseiten
des Providers zuganglich. Achten Sie auf
exakte Eingaben (je nach Serversystem
(z.B. oft LINUX) wird auch zwischen
GroB- und Kleinschreibung unterschie-
den)!

weiter bei: =»E

Stellen Sie mit "Durchsuchen ..." das
gewinschte lokale Verzeichnis (Ordner)
ein!

Praktisch sind alle Laufwerke / Ordner
zuganglich, die Sie auch im WINDOWS-
Explorer ODER dem "Arbeitsplatz" se-
hen. Also auch Laufwerke des internen
Netzwerkes (Ihr Intranet).

Speichern Sie die Einstellungen mit
IIOKII

weiterfihrende Tatigkeiten:

- 4. Wechseln zwischen den Projekt-

Publizierungseinstellungen

*; Neues Profil fiir Publizierung g|

{Entfernt
" Lokal
oK | anbrechen|
*; Publizierungseinstellungen E|
Profil weahlen: |Fernpub|izierung 1 ﬂ
Mewues Profil... | Profil entfernen. .. |

Profilmarme: |Dem0Pr0jek‘[.de
— Entfernt
FTP-Host: |dem0pr0jekt.de

Werzeichnis: |,r

Benutzername: |drew3

Kennswort: |--......
Erweiterte " .
r— Alz Global Prafile speichern...
Publizierungzeinstellungen. .. E |
*; Publizierungseinstellungen E|
Profil weakilen: Lakale Publizierung
Meves Profil... | |
Profilname: Lokale Publizierung
— Werzeichnis:
|E:WetObjec13Fu3ionﬂ_lser Stes'\DemaoProjekt'Local Publish
Durchsuchen. .
Erwveiterte " "
Err— Alz Global Profile speichern...
Publizierungseinstelundgen. .. & |
oK | ambrechen |

Verdffentlichen an einem anderen Ort / firr einen anderen Zweck = 11. Veroffentlichen / Publizieren /
Probedarstellung / reale Seitenansicht im eingestellten Browser
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=) 12. Problembehandlungen

12.. Verschobene Seitenteile

12.. Objekte einzelner Seiten werden auf allen Seiten angezeiqt

12.. Texte passen nicht auf Navigationsschaltflachen

12.. UbergroRRe (oder zu kleine) Bilder

12.. Hintergrund soll mit Wiederholungen eines Bildes beleqgt
werden

12.. Defekte oder stark fehlerbehaftete Version
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Vorlagen

=» 0. Vorbemerkungen

1.1. Vorbemerkungen

1.1.1. Vorbemerkungen

1.1.1.1. Vorbemerkungen

9
=2 b =
c) -2

c)

weiterfihrende Tatigkeiten:

)

e Hinzufligen von Objekten (Texte, Bilder, Tabellen, ...) = 9. Hinzufiigen von Objekten auf eine Seite
e  Gestalten
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